Gra w kolory. Rozktad tresci nauczania, klasa 1 semestr 1 Hanna Balcerak

wilasnego ciata.

Omoéwienie zasad bezpieczenstwa w
drodze do szkoty — zapoznanie

z podstawowymi znakami drogowymi.
Rozmowa z uczniami o tym, jaki
powinien by¢ dobry kolega.
Usprawnianie reki poprzez ¢wiczenia
graficzne.

Zabawy i gry organizacyjne.

« | Zintegrowane tresci nauczania Srodki dydaktyczne Przewidywane osiggnigcia uczniow: Tresci nauczania zgodne Uwagi
s wiadomosci, umiejetnosci, efekty z podstawg programowa

| 8 wychowawcze

| £

| e
Wzajemne zapoznanie si¢ uczniow i N. | P.1,s.3, M.1,s. 3, Uczen: Edukacja: Realizacja
Stworzenie przyjaznej i serdecznej Cw.1,s. 3-5, m nawigzuje kontakty z rowie$nikami i N; polonistyczna W ciggu
atmosfery w grupie. scenariusz 1, wycigte m przestrzega regul zabaw; 11,12,15,21 dwoch dni.
Zabawy integrujace grupg: ,,Niech kwiaty m umie przedstawi¢ w formie rysunku swoje muzyczna
wstanie ten, kto...”, ,,Studnia”, z kolorowego papieru upodobania, zainteresowania; 12,23
»Iskierka”, . Poznaj moje imi¢”. z imionami dzieci, m probuje zapamieta¢ imiona swoich kolegow | Spoleczna
Tworzenie wizytowek w formie papierowy wazon, i kolezanek; 13,1.4,1.10

< kwiatka — rysowanie swoich zielone i czerwone m probuje przeczytaé imiona; matematyczna

‘OJ ulubionych kotko, m probuje wypowiada¢ si¢ pelnymi zdaniami; %-1,h2-}

M przedmiotow. trzy balony, m orientuje si¢ w budowie wlasnego ciala; 162 niczna

3 Uktadanie klasowego bukietu z trzy kolorowe koperty, m wie, jaki powinien by¢ dobry kolega; ' I

< | & | wizytowek uczniow. piteczka, kapelusz, m ilustruje wybrany fragment piosenki; Wychowanie fizyczne

= @ L L 3.1,32,33

© | = | Poznawanie i utrwalanie imion. chusta Klanzy lub duzy m potrafi dokonczy¢ podany wzor graficzny; A

= -% Swobodne wypowiedzi na temat materiat, m sprawnie reaguje na ustalone znaki i

;ﬁ; g | pierwszego dnia w s:zkole na podstawie patyczkiZ sygnaty.

< | & | whasnych przezy¢ i ilustracji w karteczki z

i —i | podrgczniku. narysowanymi

< Zapoznanie z piosenka Gra w kolory. kropkami.

3 Ksztattowanie orientacji w schemacie DOW - CD1.

=

o]




2. Nasza klasa

Powitanie zabawg ,,Iskierka”.
Cwiczenia rytmiczne i emisyjne.
Swobodne wypowiedzi uczniow na
temat wygladu klasy lekcyjne;.
Uzywanie zwrotéw okreslajacych
stosunki przestrzenne: na, za, pod,
nad, przed, obok, miedzy.
Cwiczenia ruchowe rozwijajace
orientacj¢ w schemacie wtasnego ciata.
Dekorowanie klasy roslinami
doniczkowymi przyniesionymi przez
uczniow.

Zapoznanie uczniow z czynnikami
warunkujacymi prawidlowy wzrost
ro$lin.

Pielggnacja roslin doniczkowych.
Uktadanie zdan o obowigzkach
dyzurnych.

Wyrdznianie wyrazow w zdaniu i sylab
W wyrazach.

Pokazywanie czynno$ci za pomoca
ruchu.

Stuchanie fragmentow ksiazki M.
Kownackiej Plastusiowy pamietnik.
Udzielanie odpowiedzi na pytania
dotyczace tresci tekstu.

Zabawy przy muzyce.

Omowienie wyposazenia pidrnika.
Lepienie Plastusia z plasteliny.
Ustawienia i pozycje wyjsciowe do
gier i zabaw.

P.1,s. 4-6,

M.1,s. 4,
Cw.1,s.6,7,
scenariusz 2,

ksigzka M. Kownackiej
Plastusiowy pamietnik,
ro$liny doniczkowe,
ilustracje
przedstawiajace
ziemig, konewke, stonce
i termometr,

kartki w czterech
kolorach

(zottym, czerwonym,
niebieskim, zielonym),
piornik z pelnym
wyposazeniem,
samoprzylepne
serduszka,

piteczka lub gumka,
kartki, kredki.

DOW - CD1.

Uczen:

m potrafi okresli¢ potozenie przedmiotu,
uzywajac okreslen: na,

za, pod, nad, przed, obok, miedzy;

m wie, jakie warunki potrzebne sg do rozwoju
ro$lin;

m potrafi podzieli¢ wyraz na sylaby;

m wyroznia wyrazy w zdaniu;

m zna obowiazki dyzurnego;

m umie przedstawié¢ czynno$¢ za pomoca
ruchu;

m potraf i shucha¢ w skupieniu tekstu
czytanego przez N,

m umie udzieli¢ odpowiedzi na postawione
pytania;

m potraf i ulepi¢ posta¢ z plasteliny;

m potraf i wyklaska¢ puls muzyczny piosenki;
m wie, jak powinien by¢ wyposazony piornik
ucznia;

m rozumie potrzebg szanowania przyborow
szkolnych;

m poznaje podstawowe formy porzadkowe i
pozycje wyjSciowe

do ¢wiczen gimnastycznych, gier i zabaw.

Edukacja:
polonistyczna
11,1.2,13,15,24,33,
2.1,5.1

muzyczna
1.2,13,2.1,23
plastyczna

11,12

przyrodnicza

11,12
matematyczna
11,21

techniczna

1.1,12,14
Wychowanie fizyczne
21,3.1,32,33




3. W naszej szkole

Budowanie wigzi mi¢dzy uczniami
poprzez zabawe ,,Dla kazdego co$
mitego”.

Omowienie piosenki Wyciszanka.
Zapoznanie uczniow z budynkiem
szkolnym.

Poréwnanie szkot z ilustracji i piosenki
do swojej szkoty.

Nazywanie zawodow ludzi pracujacych
w szkole.

Rozpoznawanie przedmiotow za
pomocg dotyku.

Doskonalenie orientacji w schemacie
wlasnego ciata.

Uzywanie okres§len: wewnatrz, na
zewnatrz, w gore, w dot, prawa,
lewa.

Cwiczenia zwigzane z analiza i synteza
stuchowo-wzrokowa wyrazow.
Wykonanie ¢wiczenia graficznego.
Odrysowywanie swoich dfoni.
Prawidtowa pozycja ucznia podczas
pracy i wlasciwe o$wietlenie.
Cwiczenia gimnastyczne z
woreczkami.

Zapoznanie z pracownia i jej
regulaminem.

Poznanie sktadnikéw zestawu
komputerowego, pulpitu, bezpiecznego
wlaczania i wylaczania komputera.

P.1,s.7-9,

M.1,s. 5,

Cw.1,s.8,9,

wiersz Tornister peten
usmiechow W.
Chotomska,

scenariusz 3,

serduszka z imionami
dzieci,

pudetko z przedmiotami
zwigzanymi ze
szkolnymi
pomieszczeniami
(dziurkacz,

lyzka wazowa, woreczek
gimnastyczny, plaster
itp.),

patyczki, kamyki, piorka,
listki, klej, nozyczki,
regulamin obrazkowy.
DOW - CD1.

WWW — KP nr 1.

Uczen:

m bawi si¢ zgodnie, wspolpracujac w grupie;
m poznaje sygnal muzyczny;

m swobodnie wypowiada si¢ kilkoma
zdaniami na temat spgdzania

wolnego czasu podczas wakacji;

m potraf i gloskowad, sylabizowa¢ wyrazy;
m nasladuje dzwigki zwigzane z dang emocja;
m odgrywa scenki na okre$lony temat;

m praktycznie uzywa poje¢ okreslajacych
potozenie przedmiotow W przestrzeni;

m precyzyjnie wykonuje ¢wiczenia
gimnastyczne;

m starannie wykonuje prace plastyczna;

m wie, jak nalezy zachowa¢ si¢ w pracowni
komputerowej i jak

bezpiecznie korzysta¢ z komputera;

m wie, co to jest komputer, monitor, myszka,
klawiatura;

m potrafi wlaczy¢ i prawidlowo wylaczy¢
komputer;

m zna wyglad pulpitu;

m otwiera i zamyka programy

Edukacja:
polonistyczna

11,12,15,24
muzyczna
12,23
spoleczna
11,13,1.4,1.10
matematyczna
11,21
informatyczna
techniczna
11,12,14
Wychowanie fizyczne
2.3,31,3.2,33




Rysowanie wakacyjnych wizytowek na | P.1,s. 10, 11, Uczen: Edukacja:
szablonach lokomotywy. Cw.1,s.10, m bawi si¢ zgodnie, wspolpracujac w grupie; polonistyczna
Zabawy integracyjne z M.1, s. 6, m swobodnie wypowiada si¢ kilkoma 11,12,15,21,22,33,4.1
wykorzystaniem samodzielnie scenariusz 4, zdaniami na temat spedzania muzyczna
przygotowanych szablony lokomotywek, | wolnego czasu podczas wakacji; 12,13,23
wizytowek: ,,Ciuchcia”, ,,Kto byt tam, ,.kostka uczué”, m potraf i gloskowac, sylabizowaé wyrazy; plastyczna
gdzie ja?”. kserokopia regulaminu. m nasladuje dzwicki zwigzane z dang emocja; 21
< Swobodne wypowiedzi dzieci na temat | DOW — CD2. m odgrywa scenki na okre$lony temat; spoleczna
5 wakacyjnych przezy¢. m rozpoznaje i pisze litery a, A; 13
> Doskonalenie stuchu fonemowego. m praktycznie uzywa poje¢ okreslajacych ;nftgrfatyczna
= Logiczne wypowiadanie si¢ na temat potozenie przedmiotow e
O ilustracji. w przestrzeni; informatyczna
o .
g 2 | Cwiczenia ortofoniczne z kostkg uczuc. m reaguje ruchem na przerwy muzyczne;
0 S, | Scenki dramowe w grupach. m starannie wykonuje prace plastyczna.
Z | & | Wprowadzenie liter a, A.
~ = Cwiczenia w ksztattnym pisaniu.
2 ; Okreslanie potozenia przedmiotow w
X | & | przestrzeni.
<§E % | Zabawa pobudzajaco-hamujaca
~ ; »Pociagi”.
_— <
Tydzien Dzien Edukacja Edukacja Edukacja Edukacja Edukacja Edukacja Wychowanie | Edukacja
polonistyczna | matematyczna spoteczno- muzyczna plastyczna techniczna fizyczne informatyczna
przyrodnicza
| 1 45 min 35 min 25 min 10 min — 20 min — —
2 45 min 45 min 20 min 5 min 15 min — 45 min —
3 45 min 35 min 25 min 15 min 15 min 15 min 45 min —
4 45 min 35 min 10 min 10 min — 10 min 45 min 10 min
5 45 min 30 min 10 min 5 min 15 min — — 35 min




1. WAKACYJNE WSPOMNIENIA

5. Skarby z wakacji

Stuchanie wiersza czytanego przez N.
Rozwiagzywanie zagadki za pomoca
pytan zamknigtych.

Zabawy integracyjne z pilka.
Ogladanie pamiatek i zdje¢ z wakacji,
segregowanie ich wedlug roznych
kryteriow.

Zachgcanie dzieci do utrzymywania
porzadku w swoich zbiorach.
Nazywanie i ustalanie kierunkéw na
kartce.

Cwiczenie stuchu fonemowego.
Szukanie rymujacych si¢ wyrazow.
Uktadanie zdan do historyjki
obrazkowej. Wymyslanie jej dalszego
konca.

Utrwalenie obrazu graficznego gtoski
a, A

Wykonanie kompozycji przestrzennej —

wakacyjnej zawieszki.
Improwizacje ruchowe.

P.1,s.12, 13,
Cw.1,s. 11, 12,
M.1,s. 7,
scenariusz 5,
wiersz Z wakacji J.
Jalowiec,

pamiatki i zdjecia

z wakacji,
kolorowe pudetko
z dmuchana pitka
plazowa,

poika lub tawka
przeznaczone

na ekspozycje pamiatek,
nozyczki,

obrazki demonstracyjne,
rozwidlone gatazki,
szyszki, muszelki,
kamienie, sznurek.
DOW - CD1.
WWW — KP nr 2.

Uczen:

m uwaznie stucha tekstu czytanego przez N;
m zadaje pytania zamknigte w celu
rozwigzania zagadki;

m bawi si¢ zgodnie, wspolpracujac w grupie;
m spontanicznie klasyfikuje przedmioty;

m tworzy zbiory wedtug okreslonych
kryteriow;

m rozumie potrzeb¢ utrzymania porzadku w
swoich zbiorach;

m nazywa kierunki na kartce papieru, np. lewy
gorny rog itp.;

m wskazuje obrazki, ktorych nazwy rymuja
sig;

m opowiada historyjke obrazkowa, postugujac
si¢ pelnymi zdaniami;

m dostrzega zwiazki przyczynowo-skutkowe;
m tworczo wymysla dalszy ciag historyjki;

m starannie wykonuje kompozycje
przestrzenna,

m okresla i wyraza ruchem charakter polki.

Edukacja:
polonistyczna
11,1.2,2.1,2.2,33,35,
4.1

muzyczna
1.2,1.6,2.3,3.7
plastyczna
21,23
spoleczna
13,14,1.10
matematyczna
11,21,6.2
techniczna
1.1,12,14




6. Wakacyjny album

Zabawa przy piosence Kolorowy
taniec-pofamaniec.

Ogladanie kota barw — rozréznianie
barw cieptych i zimnych.

Dzielenie nazw koloréw na sylaby.
Wyjasnienie symboliki barw na
fizycznej mapie Polski.
Wypehianie konturéw mapy Polski
plastelina, zgodnie z obowiazujaca
kolorystyka.

Uktadanie puzzli przedstawiajacych
mape Polski.

Ustalanie statego nastgpstwa dni i
nocy.

Kolorowe wyscigi — ¢wiczenia na torze
przeszkaod.

P.1,s. 14, 15,

Cw. 1,s. 13, M.1, 5. 8,
CD z piosenkg Kolorowy
taniec-pofamaniec,
scenariusz 6, fizyczna
mapa

Polski, widokowki z
Polski,

plastelina, niebieska
wlbdczka,

szarfy w czterech
kolorach

(czerwonym, niebieskim,
zielonym i z6ltym), dwie
obrecze gimnastyczne,
z0tte

i niebieskie kartoniki,
puzzle

»Mapa Polski”.

DOW — Wyprawka —
karta 29.

WWW — KP nr 3.

Uczen:

m bawi si¢ zgodnie przy muzyce;

m nazywa kolory na kole barw;

m wskazuje kolory ciepte i zimne;

m rozpoznaje map¢ Polski i rozumie znaczenie
koloréw

na niej zastosowanych;

m umieszcza widokoéwki i zdjecia na mapie
Polski

w odpowiednich miejscach;

m uzupeia kontury mapy Polski
odpowiednimi kolorami plasteliny;

m uklada obrazek z elementow;

m dostrzega regularnosci w uktadanych
szlaczkach i rytmicznych ¢wiczeniach
ruchowych;

m rozumie state nastepstwo dni i nocy;
m precyzyjnie wykonuje ¢wiczenia
gimnastyczne;

m wspolpracuje w grupie;

m przestrzega zasad wspolzawodnictwa.

Edukacja:
polonistyczna
11,15,21,22
plastyczna

11

spoleczna

2.2
matematyczna
6.4

techniczna
11,12,14
Wychowanie fizyczne
2.1,2.2,31,3.2,33




I11. NAJBLIZSI I KOCHANI

7. Rodzinne fotografie

Stuchanie czytanego przez N. wiersza
o fotografowaniu.

Wypowiedzi dzieci o fotografowaniu i
zdjeciach oraz o osobach na nich
przedstawionych.

Zabawa dramowa ,,Jestem
fotografem”.

Wklejanie postaci brakujacych na
zdjeciach.

Praca plastyczna ,,Zdjecie mojej
klasy”.

Zabawa rytmiczna ,,Zgodna rodzina”.
Rozpoznawanie i nazywanie por roku,
wyszukiwanie ro$lin
charakterystycznych dla kazdej z nich.

Rysowanie szlaczkow literopodobnych.

Zabawy i ¢wiczenia z przyborami
nietypowymi.

P.1,s.16, 17,
Cw.1,s. 14,
M.1,s. 9,
scenariusz 7,
zdjecia i albumy
rodzinne,
kredki.

DOW - CD1.

Uczen:

m uwaznie shucha tekstu czytanego przez N;
m wypowiada si¢ petnymi zdaniami, opisujac
przyniesione zdjgcia

i albumy;

m umie powiedzie¢ na czym polega praca
fotografa;

m bierze udzial w zabawach dramowych i
rytmicznych;

m powtarza rytmy ztozone z ¢wierénut i
osemek;

m nazywa pory roku i podaje cechy
charakterystyczne dla kazdej z nich;

m wskazuje i nazywa rosliny zwigzane z
porami roku;

m rysuje szlaczki literopodobne;

m starannie wykonuje prace plastyczna;

m potraf i szybko reagowa¢ na bodzce
stuchowe.

Edukacja:
polonistyczna
11,12,13,15,21,22
muzyczna

12,23

plastyczna

21

spoleczna

12,23

przyrodnicza

11,12
matematyczna

6.4

Wychowanie fizyczne
2.1,31,3.2,33




8. Mama najlepsza na klopoty

Stuchanie piosenki Mifos¢ matczyna.
Wypowiedzi dzieci opisujace mame,
ukierunkowane pytaniami N.
Zabawa w kalambury.
Porzadkowanie i ustalanie kolejnosci
wydarzen w historyjce obrazkowe;j.
Wprowadzenie matlej i wielkiej litery
m, M.

Cwiczenia w ksztatnym pisaniu liter
m, M.

Gtoskowanie nazw przedmiotow
zamieszczonych na ilustracji.
Zabawa ruchowa ,,Przyjdz do mnie
jako...” .

Rysowanie portretu mamy.

Pisanie zdan z wprowadzona litera.
Rysowanie szlaczkow.

Cwiczenia i zabawy z pitka.
Poréwnywanie ilosci plasteliny
wykorzystanej do ulepienia réoznych
ksztattow.

Lepienie o$miornicy wedlug kolejnosci
pokazanej na zdjgciach.

P.1,s. 18,19,
M.1, s. 10,
Cw.1,s. 15, 16,
scenariusz 8,
zdjecia mamy
przyniesione
przez uczniow,
kartka z bloku
rysunkowego,
pastele lub kredki
Swiecowe,
foliowa koszulka z
kartkami

do pisania
wprowadzanych
liter.

DOW - CD2.

Uczen:

m stucha ze zrozumieniem tekstu piosenki;

m wypowiada si¢ petnymi zdaniami, opisujac
ustnie Swojg mamg;

m umie za pomocg gestow i mimiki twarzy
przedstawi¢ charakterystyke zawodu
wykonywanego przez mamg;

m porzadkuje i ustala kolejnos¢ rysunkow w
historyjce obrazkowej;

m rozpoznaje w tekscie drukowang litere m;
m ksztaltnie pisze liter¢ m;

m gloskuje nazwy przedmiotow;

m bierze udzial w zabawie ruchowej, wymysla
i wykonuje polecenia innych;

m starannie wykonuje prace plastyczna;

m potrafi rzucac i chwyta¢ pitke.

Edukacja:
polonistyczna
11,12,33,41
muzyczna

12,17,23
plastyczna

21

spoleczna

15

matematyczna
11,21

Wychowanie fizyczne
2.1,22,23,3.1,32,33




Stuchanie i rozmowa na temat piosenki | P.1,s. 20, 21, Uczen: Edukacja:
Milos¢ matczyna. M.1,s. 11, m stucha ze zrozumieniem tekstu piosenki i polonistyczna
Cwiczenia emisyjne z wykorzystaniem | Cw.1,s. 17, okresla jej nastroj; 11,12,15,21
melodii piosenki. scenariusz 9, m $piewa melodi¢ piosenki na sylabach ma i muzyczna
Wypowiedzi dzieci dotyczace mam kartka z bloku am; 2.1
przedstawionych na zdjgciach. rysunkowego, m wypowiada si¢ petnymi zdaniami, opisujac spoleczna
Zabawa ,,Stonoga”. kredki otowkowe. mamy przedstawione na zdjeciach; 13,14,110
~ | Cwiczenia w okreslaniu stronnosci DOW - CD2. m wspolpracuje w grupie, biorgc udziat w matematyczna
= | ciala. WWW — KP nr 4. zabawie ruchowej; 11,21
£ | Kolorowanie ukrytego rysunku. m zna i potraf i wskazaé strony ciata; informatyczna
g | Zabawa ,Masowanie”. m okresla potozenie przedmiotow, postugujac
£ | Wykonanie pracy plastycznej ..Zabawa si¢ wyrazeniami:
S |z mamg”. ,»W prawej rece, na lewej stopie, po prawej
= stronie, z lewej strony itp.”;
3 m rozpoznaje drukowane litery mi a;
: m bierze udziatl w zabawie ,,Masowanie”;
E m starannie wykonuje prace plastyczna;
= m pisze litery po $ladzie;
2_ m wie, ze zdanie rozpoczynamy wielkg litera i
°\ konczymy kropka.
Tydzien Dzien Edukacja Edukacja Edukacja Edukacja Edukacja Edukacja Wychowanie | Edukacja
polonistyczna | matematyczna spoteczno- muzyczna plastyczna techniczna fizyczne informatyczna
przyrodnicza
1 1 45 min 35 min 10 min 20 min 10 min 25 min — —
2 45 min 35 min 30 min - 10 min 20 min 45 min —
3 45 min 35 min 30 min 10 min 15 min - 45 min —
4 45 min 40 min 10 min 5 min 10 min — 45 min -
5 45 min 35 min 10 min 10 min - - - 45 min




II1. NAJBLIZSI I KOCHANI

10. Niezastapiony tata

Swobodne wypowiedzi dzieci o
zawodach wykonywanych przez
mezezyzn.

Zabawa w kalambury.

Wprowadzenie matlej i wielkiej litery t,
T.

Pisanie sylab i wyrazow z litera t.
Cwiczenia rytmiczne, budowa piosenki
i uktadanie schematu z figur
geometrycznych.

Stuchanie wiersza H. Niewiadomskie;j
Marzenia.

Zabawa ruchowa do piosenki
Wyciszanka.

Czytanie tekstu z wprowadzang litera.
Wyszukiwanie litery t.

Okreslanie potozenia przedmiotow w
klasie, uzywanie zwrotow: za,
miedzy, w, pod.

Rysowanie ulubionych czynnosci taty.
Wskazywanie par wyrazow
rymujacych si¢ ze soba.

P.1,s.22-24,

M.1,s. 12,

Cw.1,s. 18, 19,
scenariusz 10,
zdjecia taty przyniesione
przez uczniow,
foliowa koszulka z
kartkami

do pisania
wprowadzanych
liter,

figury geometryczne,
kartka z bloku,
pastele lub kredki
Swiecowe.

DOW - CD1.

Uczen:

m swobodnie wypowiada si¢ na temat taty;

m pokazuje ruchem zawdd wykonywany przez
tate;

m rozpoznaje w tekScie drukowang litere t;

m ksztaltnie pisze poznane litery;

m taczy sylaby w wyrazy, gloskuje je oraz
zapisuje;

m potraf i utozy¢ schemat piosenki z figur
geometrycznych;

m bierze udziat w zabawach rytmicznych i
ruchowych;

m potraf i okresli¢ potozenie przedmiotow w
przestrzeni,

postuguje sie zwrotami: za, miedzy, pod, w;
m starannie wykonuje prace plastyczna;

m stlucha uwaznie treSci wiesza;

m potrafi opowiedzie¢ o swoich marzeniach i
zabra¢ glos we wspolnych rozwazaniach na
temat marzen.

Edukacja:
polonistyczna
11,12,14,15,21,4.1
muzyczna
12,23
plastyczna

21

spoleczna

15
matematyczna
11,21




1IV. MOJA RODZINA

11. Moi rodzice

Czytanie wiersza E. Skarzynskiej
Zdjecie.

Wypowiedzi dzieci dotyczace tresci
wiersza i ilustracji.

Rysowanie portretu rodzicow.

Zabawa w pytania.

Utrwalenie liter: m, M, t, T — czytanie
tekstu Moi rodzice.

Zdanie pytajace — ¢wiczenia w
rozpoznawaniu zdan pytajacych, nauka
pisania znaku zapytania.

Swobodne wypowiedzi dzieci
dotyczace sposobow spedzania
wolnego

czasu przez rodzicow.

Zabawa ,,Jedziemy na wycieczkg”.
Ustalanie réwnolicznosci — taczenie w
pary i przeliczanie przedmiotow.
Uktadanie puzzli.

Utrwalenie piosenki Wyciszanka.
Laczenie biegu i skoku w zabawach na
torze przeszkod.

P.1,s. 26-29,
M.1,s. 13,
Cw.1,s. 20,21
scenariusz 11,
kredki,

plecak.
DOW - CDL1.
WWW — KP nr 5.

Uczen:

m uwaznie stucha treéci wiersza i potrafi
swobodnie wypowiadac

si¢ na jego temat, odpowiadajac na pytania N;
m rysuje portret rodzicow;

m potrafi zada¢ pytania kolezance/koledze i
zapamigta¢ odpowiedzi;

m samodzielnie czyta tekst sktadajacy si¢ z
poznanych liter;

m rozpoznaje w tekScie zdania pytajace i
potrafi napisa¢ znak zapytania;

m uktada puzzle;

m taczy w pary i przelicza przedmioty;

m $piewa piosenke;

m rozwija szybkos¢, skocznosé i zwinnose.

Edukacja:
polonistyczna
11,12,15,21,32,4.1,5.2
muzyczna

12,23

plastyczna

21

spoleczna

15

matematyczna
12,21,24
Wychowanie fizyczne
2.1,2.2,31,3.2,33




12. Dobrze mie¢ brata

Czytanie fragmentu wiersza

W. Melzackiego Brat.

Swobodne wypowiedzi dzieci o tresci
wiersza, ukierunkowane pytaniami

N.

Zabawy ruchowe: ,,Drzewo i mi$”,
»lanczace pary”.

Wyszukiwanie rysunkoéw, w ktorych
nazwie wystepuje gtoska 0.
Gloskowanie i mowienie sylabami
wyrazow.

Wprowadzenie matej i wielkiej litery o,
O na podstawie wyrazow 0Ko,

Olek.

Pisanie sylab: to, om, ot, mo.
Czytanie tekstu zawierajacego
wprowadzang literg.

Nazywanie i wskazywanie czesci ciata.
Klasyfikowanie przedmiotow wedtug
ich cech i przeznaczenia.

Zabawy i gry porzadkowe.

Uktadanie i zapisanie wyrazow z
podanych liter.

P.1, s. 30-33,
M.1, s. 14,
Cw.1,s.22,
scenariusz 12,
tamburyno,
kredki,

foliowa koszulka z
kartkami

do pisania
wprowadzanych
liter.

WWW — KP nr 6.

Uczen:

m udziela odpowiedzi na pytania N zwigzane z
trescig wystuchanego wiersza;

m swobodnie wypowiada si¢ 0 swoim
rodzenstwie;

m wyodrebnia w tekscie oraz starannie pisze
literg 0;

m czyta ze zrozumieniem tekst z wprowadzona
litera;

m bierze udziat w zabawach ruchowych;

m wyszukuje, gltoskuje i mowi sylabami
wyrazy z gloska 0;

m zna i nazywa czg¢sci ciala;

m klasyfikuje przedmioty wedtug podanych
kategorii;

m pisze sylaby z poznana litera;

m sprawnie reaguje na ustalone znaki i
sygnaty;

m uklada i zapisuje wyrazy z poznanymi
literami.

Edukacja:
polonistyczna
11,12,21,24,32,33,41
spoleczna

11,13,14
matematyczna
12,21,24

techniczna

11,12,14
Wychowanie fizyczne
2.1,22,23,3.1,32,33




13. Zabawy z rodzenstwem

Wymyslanie, uktadanie i
prezentowanie bajki, w ktdrej
spotykaja si¢ rdzne postaci.

Omowienie budowy piosenki Starmy w

kole.

Zabawa integracyjna do piosenki.
Stuchanie tekstu czytanego przez N.
Opowiadanie o Ani.

Wypowiedzi dzieci dotyczace
wystuchanego opowiadania,
ukierunkowane pytaniami N.
Zabawa ,,Idg stonie”.
Wyodrebnianie zbiorow.
Wykonanie papierowego pieska
technika origami.

Czytanie ze zrozumieniem — taczenie
rysunkéw z odpowiednimi
zdaniami.

Przepisywanie zdan zawierajacych
wprowadzone litery.

Gry i zabawy ruchowe z pitka.

P.1,s. 34, 35,

M.1, s. 15,

Cw.1,s. 23,
scenariusz 13,

lizaki lub cukierki dla
kazdego ucznia,
nozyczki,

klej,

Opowiadanie o Ani
D. Brett,

kredki lub flamastry,
kartka z bloku
rysunkowego

biatego Iub kolorowego.

DOW - CD1.
WWW — KP nr 7.

Uczen:

m wyraznie i ze zrozumieniem wypowiada
swoja kwestie lub przedstawia ja za pomoca
ruchu i mimiki;

uwaznie slucha czytanego opowiadania;

m odpowiada pelnymi zdaniami na pytania N,
podaje swoje pomysty na rozwiazanie
konfliktéw migdzy rodzenstwem;

m bierze udzial w zabawach integracyjnych;
m wie, jak zbudowana jest piosenka i potraf i
wskazac jej czesci;

m potraf i pordwnac liczebnos$¢ zbiorow i
polaczy¢ elementy linia;

m wyodrebnia zbiory i zakre$la petlg elementy
réznych zbiorow;

m przelicza zawarto$¢ zbiorow;

m wykonuje prace plastyczng zgodnie z
poleceniami N;

m czyta ze zrozumieniem zdania na KP i faczy
je z odpowiednimi rysunkami;

m starannie przepisuje zdania z poznanymi
literami;

m doskonali chwyty i podania pitki w parach.

Edukacja:
polonistyczna

11,12,15,21,22,24,27,

28,35

muzyczna

1.2,2.3

techniczna
11,12,14

spoleczna

11,12,14
matematyczna
12,21,24
Wychowanie fizyczne
2.1,22,23,3.1,32,33




Wprowadzenie matej i wielkiej litery e, | P.1, s. 36-38, Uczen: Edukacja:
E, na podstawie wyrazow ekran, M.1, s. 16, m wypowiada si¢ na temat ilustracji polonistyczna
Ela. Cw.1,s. 24, 25, zamieszczonej w podreczniku, odszukuje i 11,12,21,22,32,52,5.7
Pisanie sylab et, me oraz wyrazow i scenariusz 14, nazywa rysunki, w nazwie ktorych stychaé¢ muzyczna
zdan zawierajacych wprowadzang foliowa koszulka z gloske €; 12,23
litere. kartkami m czyta oraz pisze sylaby i wyrazy spoleczna
Zabawa integracyjna i nauka piosenki | do pisania zawierajace litere €; 13,14,110
Starimy w kole. wprowadzanych m bierze udziat w zabawie integracyjnej; matematyczna
£ | Klasyfikowanie przedmiotow wediug liter, kredki, m $piewa poznang piosenke; 1.2,21,24
§ ich cech i przeznaczenia. kartka z bloku m wyodrebnia przedmioty nalezace do jednego ';e;:hlnéczlnéla
3 Czytanie tekstu Niezwykia siostra. rysunkowego, zbioru; ir.1fyor'm’at. czna
2 | Omoéwienie informacji, jakie powinny | cekiny, m samodzielnie czyta tekst z wprowadzong y
? si¢ znalez¢ na plakacie zapraszajacym | guziki, litera;
3 | nazawody. kolorowe skrawki tkanin, | m zna i rozpoznaje w tekscie wykrzyknik i
Z | Zdanie wykrzyknikowe. koraliki, potrafi go napisac;
T | Wypowiadanie zdah oznajmujacych, wstazeczki, m odrdznia zdania oznajmujace, rozkazujace i
rozkazujacych i pytajacych — klej. pytajace, potrafi uzy¢ ich w wypowiedzi,
zabawa ,,Zostan aktorem”. m wie, jakie informacje powinny si¢ znalez¢
na plakacie zapraszajacym na zawody;
m wie, co oznacza zwrot fair play i potrafi
podaé przyktad sytuacji, ktora go zilustruje;
m potrafi sklasyfikowa¢ przedmioty ze
wzgledu na ich przeznaczenie.
Tydzien Dzien Edukacja Edukacja Edukacja Edukacja Edukacja Edukacja Wychowanie | Edukacja
polonistyczna | matematyczna spoteczno- muzyczna plastyczna techniczna fizyczne informatyczna
przyrodnicza
11 1 45 min 30 min 20 min 10 min 25 min - — —
2 45 min 45 min 10 min 5 min 20 min — 45 min —
3 45 min 35 min 25 min — — 10 min 45 min —
4 45 min 40 min 20 min 20 min — 20 min 45 min —
5 45 min 30 min 15 min 10 min — 15 min — 45 min




V. IV. MOJA RODZINA

15. Szalona rodzinka

Czytanie tekstu Szalona rodzinka.
Swobodne wypowiedzi dzieci na temat
ilustracji dotyczacej spedzania
wolnego czasu.

Nazywanie czynnosci wykonywanych
przez poszczegodlnych cztonkow
rodziny.

Zdania pytajace, oznajmujace i
wykrzyknikowe — ¢wiczenia.
Przedstawianie ruchem, gestem i
mimika sposobow spedzania wolnego
Czasu.

Cwiczenia w okreslaniu potozenia
przedmiotdw w przestrzeni i ich
wielkosci.

Uktadanie i wykonanie
akompaniamentu do piosenki Maty
marsz.

Praca plastyczna ,.Jak spedzam wolny
czas z mojg rodzing”.

Gloskowanie i mowienie sylabami
nazw rysunkow z KP

P.1, s. 39, 40,
M.1,s. 17,
Cw.1,s. 26,
scenariusz 15,
kredki,

karton z bloku
rysunkowego,

instrumenty perkusyjne.

WWW — KP nr 8,
Muzyczna KP nr 1.

Uczen:

m czyta ze zrozumieniem tekst o rodzinie i
nazywa czynnosci wykonywane przez
cztonkoéw rodziny;

m umie rozpozna¢ zdanie pytajace,
wykrzyknikowe, oznajmujace i zakonczy¢ je
odpowiednim znakiem;

m przedstawia za pomoca ruchu i gestow
sposoby spedzania wolnego czasu;

m potraf i okresli¢ potozenie przedmiotow w
przestrzeni, postugujac sie zwrotami: wyzszy,
nizszy, blizej, dalej;

m uktada akompaniament do piosenki Maty
marsz;

m starannie wykonuje prac¢ plastyczna
przedstawiajaca jego rodzine

i wypowiada si¢ na temat prac swoich
kolegow;

m bezblednie gloskuje oraz méwi sylabami
nazwy przedmiotow, osob czy roslin
przedstawionych na rysunkach.

Edukacja:
polonistyczna
11,12,24,32,33,4.1
muzyczna
12,23,46,4.7
plastyczna

2

spoleczna

11
matematyczna
11,12,21,24




V. KOLORY | DARY JESIENI

16. W sadzie i ogrodzie

Poznanie nazw owocOw i warzyw.
Udzielanie odpowiedzi na zagadki
czytane przez N.

Cwiczenia w czytaniu ze
zrozumieniem.

Okreélanie roznic migdzy sadem a
ogrodem.

Rysowanie wizytdowek owocowo-
warzywnych.

Przepisywanie zdan pod odpowiednimi
rysunkami.

Porzadkowanie przedmiotéw wedtug
wielkosci.

Cwiczenia w rozpoznawaniu liter: a, e,
0, m,t.

Laczenie biegu, czworakowania i
chodu przez niska przeszkode.
Swobodne wypowiedzi na temat
korzysci ptynacych z jedzenia owocow
i warzyw.

P.1,s.41, 42,
M.1,s. 18,
Cw.1,s.27,
scenariusz 16,

kosz z ré6znymi
warzywami

i owocami,

pudetko,

szarfa do zawigzania
oczu,

karteczki z imionami
dzieci,

ilustracje
przedstawiajace sad
i ogrod.

Uczen:

m potrafi nazwaé owoce i warzywa
przyniesione do klasy;

m podaje odpowiedzi na czytane przez N
zagadki;

m rozumie znaczenie stow sad i ogrod, potrafi
powiedzie¢, czym si¢ r6znig te miejsca;

m czyta ze zrozumieniem zdania i potrafi
potaczy¢ je z odpowiednimi rysunkami;

m starannie zapisuje zdania;

m potraf i uporzadkowaé przedmioty od
najmniejszego

do najwickszego i odwrotnie;

m umie przyporzadkowaé nazwy warzyw lub
owocow kazdej literze

swojego imienia i narysowaé wizytowke;

m rozpoznaje poznane litery i koloruje ukryty
obrazek;

m potrafi taczy¢ rozne formy ruchu.

m wie, dlaczego jedzenie owocow i warzyw
jest dla niego wazne.

Edukacja:
polonistyczna
11,12,21,23,24,3.2,3.3,
4.1

przyrodnicza

2.2

matematyczna
12,21,24

plastyczna

2

Wychowanie fizyczne
2.1,2.2,33




3

17. Swiat witamin

Przygotowanie satatki warzywno-
OWOCOWE].

Znaczenie witamin dla prawidlowego
funkcjonowania organizmu.
Cwiczenia grafomotoryczne.

Zabawa integracyjna ,,Satatka
owocowa”.

Przeliczanie przedmiotow, okreslanie
ich liczby — mniej, wiecej.
Cwiczenia w porownywaniu wielkosci
— mniejszy, wigkszy.

Cwiczenia rytmiczne.

Kolorowanie warzyw z KP.
Rytmizacja nazw warzyw i owocow.
Cwiczenia w parach, zabawy
utrwalajace pozycje wyjsciowe.

P.1,s. 43, 44,

M.1, s. 19,

Cw.1,s. 28,
scenariusz 17,

noze, tyzka, widelce,
salaterka, serwetki,
talerzyki jednorazowe,
jablka, groszek
konserwowy,

ogorki kiszone, majonez,
s0l, pieprz, musztarda,
ugotowane jajka oraz
marchewka,
pietruszka,

seler.

WWW — KP nr 9.

Uczen:

m wykonuje z pomocg N satatke warzywno-
OWOCOW3;

m zachowuje zasady bezpieczenstwa
obowiazujace podczas

przygotowywania positkow;

m zaznacza na rysunku produkty potrzebne do
przygotowania

satatki;

m dostrzega znaczenie witamin dla zdrowia i
zycia ludzi;

m starannie rysuje szlaczki;

m bierze udziat w zabawie ruchowej;

m potrafi przeliczy¢ przedmioty i okresli¢ ich
liczebnos¢,

stosujac zwroty mniej, wigcej;

m umie poréwnac wielko$¢ przedmiotow i
powiedzie¢, ktory

jest wigkszy, a ktory mniejszy;

m uktada i wykonuje proste rytmy;

m starannie koloruje owoce i warzywa z KP;
m sprawnie reaguje na polecenia N.

Edukacja:
polonistyczna
11,12,21,32,4.1
muzyczna

1.2

techniczna

14,24

spoleczna
13,14,1.10
matematyczna
12,21,24
Wychowanie fizyczne
2.1,22,24,31,32,33




V. KOLORY | DARY JESIENI

18. Na straganie w dzien targowy

Czytanie wiersza J. Brzechwy Na
straganie.

Nazywanie przyniesionych do klasy
warzyw.

Rysowanie obrazka — ilustracji do
wiersza Na straganie.

Wyscigi z ziemniakami.
Porownywanie liczebnosci zbiorow.
Przeliczanie warzyw.
Przygotowanie teatrzyku.
Wykonanie stempli z ziemniakow.
Wykonanie zadan z KP — przejscie
przez labirynt i rysowanie warzyw.
Wyscigi z wykorzystaniem kotek
ringo.

P.1,s. 45, 46

M.1,s. 20
Cw.1,5.29
scenariusz 18,

tekst catego wiersza
J. Brzechwy Na
straganie,

warzywa wymienione
w wierszu,

kartki z bloku
rysunkowego,

kredki, farby, pedzle,
duza metalowa tyzka,
ziemniak dla kazdego
ucznia,

nozyki plastikowe,
dwie szarfy.

WWW — KP nr 10.

Uczen:

m uwaznie i ze zrozumieniem stucha wiersza
Czytanego przez N;

m swobodnie wypowiada si¢ na temat jego
tresci, udzielajac

odpowiedzi na pytania N;

m podaje nazwy warzyw przyniesionych do
klasy;

m starannie wykonuje ilustracj¢ do wiersza;
m bierze udzial w zabawie ruchowej ,,Wyscigi
ziemniakow”’;

m przygotowuje wspodlnie z
kolezankami/kolegami przestawienie

na podstawie wiersza Na straganie;

m w bezpieczny sposob postuguje si¢
nozykiem i wycina stemple

z ziemniaka;

m zna sposoby wykorzystania kotka ringo w
zabawach i grach.

Edukacja:

polonistyczna
11,1.2,13,21,23,24,3.2,
3.3,35,4.1
matematyczna
12,21,24

plastyczna

2

techniczna
11,12,14
Wychowanie fizyczne
21,22,23,31,32,33

VI. MOJE ZAINTERESOWANIA

19. Zabawki, zabaweczki

Zajecia dramowe — rozwigzywanie
problemu pacynki.

Wystuchanie wiersza H. Mazur Pomoc
dla misia czytanego przez N.
Zachecanie dzieci do dbania o
zabawki.

Cwiczenie stuchu fonemowego.
Uktadanie gtoskowych modeli
wyrazow.

Utrwalenie poje¢: samogtoska i
spotgtoska.

Wprowadzenie liter i, | na podstawie
wyrazow igla, lgor.

Cwiczenia w ksztaltnym pisaniu.
Eksperymenty matematyczne —
porownywanie dtugos$ci i szerokos$ci
przedmiotow.

P.1,s. 4749,

M.1,s. 21,

Cw.1, s. 30,
scenariusz 19,
pacynka (mis, kroliczek,
jezyk

lub inna) z
zabandazowanym
uchem,

kartoniki czerwone i
niebieskie,

igty do szycia i igla
lekarska

ze strzykawka,
kolorowa wtoczka i
guzik dla

kazdego dziecka.
DOW — Wyprawka —
karta 6.

Uczen:

m wczuwa si¢ w sytuacje drugiej osoby;
m stara si¢ znalez¢ rozwigzanie problemu;
m wie, dlaczego i w jaki sposob nalezy dbac o
swoje zabawki;

m gloskuje i sylabizuje wyrazy;

m sklada wyrazy z sylab i glosek;

m uktada gltoskowe modele wyrazow;

m praktycznie rozroznia spotgloski i
samogloski;

m rozpoznaje i pisze litery i, |;

m porownuje dtugosc¢ i szerokosé
przedmiotow;

m wycigga wnioski z eksperymentow..

Edukacja:

polonistyczna
11,12,21,23,24,3.2,3.3,
41,51

matematyczna
12,21,24
informatyczna




Tydzien Dzien Edukacja Edukacja Edukacja Edukacja Edukacja Edukacja Wychowanie | Edukacja
polonistyczna | matematyczna spoteczno- muzyczna plastyczna techniczna fizyczne informatyczna
przyrodnicza
v 1 45 min 35 min 10 min 40 min 15 min - — —
2 45 min 35 min 45 min - 10 min — 45 min -
3 45 min 45 min 30 min 5 min - 10 min 45 min -
4 45 min 35 min — - 20 min 35 min 45 min -
5 45 min 30 min — — — — — 45 min
Swobodne wypowiedzi uczniéw na P.1,s.50, 51, Uczeh: Edukacja:
temat najstarszych zabawek, jakie M.1,s. 22, 23, m wypowiada si¢ w logiczny i uporzadkowany | polonistyczna
znalazty w domu i ich historii. Cw.1,s. 31, sposob 1.1,12,21,23,24,32,33,

20. Zabawki naszych pradziadkow

V1. MOJE ZAINTERESOWANIA

Uktadanie zagadek o wybranej
zabawce.

Improwizacja ruchowa do dowolnej
muzyKi.

Wystuchanie tekstu A. Lindgren O
krolewnie, ktora nie chciala sie bawic.
Rozmowa o tym, od czego zalezy
dobra zabawa.

Utrwalenie ksztaltu pisanej litery i.
Przeliczanie obiektow w zbiorach,
poréwnywanie ich liczebnosci.
Doskonalenie pojeé: wiecej, mniej.
Cwiczenie pamieci — gra w Memory.
Wykonanie prostej marionetki.

opowiadanie A. Lindgren
O krolewnie, ktora nie
chciata sig bawi¢,
scenariusz 20,

wizytowki z imionami
dla kazdego dziecka,
dwa duze kartonowe
pudetka

oraz zabawki
wymienione

w teks$cie opowiadania,
trzy obrecze
gimnastyczne,

gra w Memory,
materiaty potrzebne

do wykonania
marionetek, kostka do
ary.

DOW - CD1, Wyprawka
—karta 38 39.

na podany temat;

m uktada tres¢ zagadek na podstawie ilustracji;
m improwizuje ruchem przy muzyce;

m uwaznie stucha tekstu czytanego przez N;
m zabiera glos w dyskusji;

m logicznie uzasadnia swoje zdanie;

m rozumie, ze dobra zabawa nie zalezy od
drogich zabawek;

m przelicza elementy w zbiorach;

m poréwnuje ich liczebno$é;

m postuguje sie pojeciami: wiecej, mniej;

m przestrzega zasad podczas gry w Memory;
m estetycznie wykonuje marionetke wedtug
instrukciji;

m odgrywa wymyslony teatrzyk za pomoca
marionetki.

41
muzyczna
1.2,23,3
plastyczna
2

spoleczna
1.3,14,1.10
matematyczna
12,21,24
techniczna
11,12,14




21. Kraina lalek

Kilkuzdaniowe wypowiedzi oceniajace
postepowanie bohaterow

opowiadania M. Kownackiej O Klarci
ze szmatki i o sukience w kwiatki.
Wypowiedzi na temat ulubionych
zabawek przyniesionych z domu.
Rozwigzywanie zagadek zwigzanych z
tematyka zajec.

Whprowadzenie liter I, L, na podstawie
wyrazow lala, Lola.

Cwiczenia w ksztaltnym pisaniu.
Doskonalenie czytania w zakresie
poznanych liter.

Porzadkowanie przedmiotow wedtug
wybranej cechy: wielkosci, rodzaju
itp.

Przeliczanie powstatych zbiorow,
poréwnywanie ich liczebnosci.
Zadania logiczne — okre$lanie
potozenia 0sob i przedmiotow

W przestrzeni.

Zabawa ruchowa ,,Mechaniczna lalka”.

Cwiczenia z przyborem nietypowym.

P.1,s. 52,53,

M.1,s. 24,

Cw.1,s. 32,
scenariusz 21,
figurka Plastusia
ulepiona

z plasteliny,

O Kilarci ze szmatki i 0
sukience w kwiatki, z
ksigzki Plastusiowy
pamietnik M. Kownacka
zabawki przyniesione
przez dzieci,

obrazki tematyczne
(lalka,

klocki, motyl, korale,
okulary),

niebieskie i czerwone
kartoniki,
przescieradto.

DOW — Wyprawka —
karta 6.

Uczen:

m uwaznie stucha tekstu czytanego przez N;
m ocenia postgpowanie bohaterow
opowiadania;

m wypowiada si¢ pelnymi zdaniami na temat
ulubionej zabawki;

m rozwiagzuje zagadki;

m rozpoznaje i pisze litery I, L;

m czyta krotki tekst w zakresie poznanych
liter;

m klasyfikuje przedmioty wedlug okreslonej
cechy;

m przelicza elementy w zbiorach;

m porownuje ich liczebnos¢;

m okresla potozenie przedmiotéw i ludzi w
przestrzeni;

m wyciaga logiczne wnioski na podstawie
uzyskanych informacji;

m zgodnie wspotpracuje w grupie podczas
zabaw;

m wykonuje uktad taneczny;

m ¢wiczy z przyborem nietypowym zgodnie z
poleceniem N.

Edukacja:
polonistyczna
11,12,21,23,24,3.2,3.3,
4.1

muzyczna

1.2

spoleczna
1.1,13,14,1.10
matematyczna
11,12,21,24
Wychowanie fizyczne
2.1,22,23,3.1,32,33




22. Nasze kolekcje

Uwazne stuchanie fragmentow wiersza
H. Zielinskiej Kieszen.

Rozmowa na temat, jakie przedmioty
warto zbiera¢ i jak nalezy dba¢

o0 swoje kolekecje.

Analiza i synteza gloskowa i sylabowa
wyrazow.

Utrwalenie poznanych liter.
Samodzielne czytanie podpiséw pod
obrazkami.

Nauka tacznego pisania liter w
wyrazie.

Praca plastyczna: wykonanie z pudetka
po butach pojemnika na wlasne

zbiory.
Porzadkowanie zbiorow wedlug

liczebnosci.

Rozwiazywanie zagadek
matematycznych — przygotowanie do
dodawania.

Zabawy ruchowe przy piosence Maty
marsz.

Urzadzanie kacika muzycznego z
instrumentami perkusyjnymi.
Rozpoznawanie i nazywanie
instrumentow.

Zabawy biezne i skoczne w terenie.

P.1, s 54, 55,
Cw.1,s. 33,

M.1, s. 25,
scenariusz 22,
pudetko po butach
z przedmiotami
wymienionymi

w wierszu, guziki,
piorka,

makaron o réznych
ksztaltach,

klej wikol,

gra Memory Zabawki
naszych
pradziadkow,
zestaw sylab,

instrumenty perkusyjne.

DOW - CD1.
WWW — KP nr 11,
Muzyczna KP nr 2.

Uczen:

m bawi si¢ zgodnie, wspolpracujac w grupie;
m swobodnie wypowiada si¢ kilkoma
zdaniami na temat

wiasnych kolekcji;

m wie, co mozna kolekcjonowacé, a czego
zbiera¢ nie nalezy;

m uwaznie stucha tekstu czytanego przez N;
m potrafi gtoskowac i sylabizowaé wyrazy;
m czyta ze zrozumieniem podpisy pod
obrazkami;

m uktada wyrazy z rozsypanki sylabowej;

m zna i rozpoznaje poznane litery;

m pisze tacznie wyrazy;

m uktada kompozycje z muszelek, piorek,
makaronu i guzikow;

m wie, ze nalezy starannie skonczy¢
rozpoczeta prace;

m porzadkuje zbiory wedtug liczebnosci
rosngco i malejaco;

m rozpoznaje po brzmieniu i wygladzie
instrumenty muzyczne;

m urzadza kacik muzyczny;

m rozumie znaczenie czynnego wypoczynku
na powietrzu.

Edukacja:

polonistyczna
11,1.2,15,21,23,24,3.2,
33,41

muzyczna

1.2,23,4

plastyczna

2

spoleczna

1.3,14,1.10
matematyczna
12,21,24
Wychowanie fizyczne
21,22,23,31,32,33




Utrwalenie piosenki Maty marsz.
Wdrazanie do zgodnej wspotpracy
podczas wspdlnej zabawy.
Uktadanie budowli z klockéw.

P.1,s. 56-59,
M.1, s. 26,
Cw.1, s. 34, 35,
scenariusz 23,

Uczen:

m rozpoznaje i pisze litery K, K;

m potraf i uwaznie slucha¢ opowiadania;
m wypowiada si¢ na temat opowiadania;

Edukacja:

polonistyczna
1.1,1.2,15,2.1,23,24,3.2,
33,41

Ukladanie z klockow.
Wykonanie doméw z pudetek.

m buduje z klockow;
m okleja pudetko papierem kolorowym.

Whprowadzenie liter k, K. klocki, m potraf i potaczy¢ sylaby oraz odczytaé i muzyczna
Pisanie liter, sylab i wyrazow. zestaw figur zapisa¢ wyrazy; 11,12,13,14,23
Z | Laczenie sylab w wyrazy. geometrycznych m zgodnie konstruuje z kolegg budowle z spoleczna
=% | Zapoznanie uczniow z opowiadaniem gumy do skakania, klockow; 1.3,14,1.10
_—3 G. Kasdepke Klocki. instrumenty perkusyjne. | m wykonuje kompozycje z figur gnftematyczna
« | Wypowiedzi uczniow na temat DOW - CD1, Wyprawka | geometrycznych; L
> 8 . . . R techniczna
Z | 'E | wystuchanego opowiadania — proba — karta 26. m rozrdznia i nazywa podstawowe figury
Z | "2 | oceny bohatera WWW — KP nr 12 geometryczne; 11,1214
N o . . : A .. ) Wychowanie fizyczne
A | « | Rozpoznawanie i nazywanie m potraf i zaspiewac piosenke Maly marsz, 21,22.23,31.32 33
@) podstawowych figur geometrycznych. m uktada i wykonuje akompaniament do
- Cwiczenia i zabawy zwigzane z piosenki;
% vyykorzystaniem figur geometrycznych. m wykonuje ¢wiczenia gimnastyczne z
[a) Cwiczenia i zabawy z woreczkami przyborem.
= gimnastycznymi.
>
Uwazne stuchanie tekstu i ogladanie P.1,s.60, 61, Uczeh: Edukacja:
komiksu. Utrwalenie nazw i M.1,s. 27, m uwaznie stucha tekstu i oglada obrazki polonistyczna
rozrdzniania figur geometrycznych. Cw.1,s. 36, komiksu; 1.1,1.2,21,2.3,24,32,33,
& | Porzadkowanie figur wedtug scenariusz 24, m wypowiada si¢ na omawiany temat; 41,44
% okreslonej cechy. klocki, m potrafi potaczy¢ sylaby z rozsypanki i plastyczna
S | Wystluchiwanie ostatnich gtosek w figury geometryczne, ulozy¢ zdanie; 2
': wyrazach i podawanie wyrazow pudetka, m rozrdznia i nazywa podstawowe figury matematyczna
E zaczynajacych si¢ na te¢ gloske. rozsypanka sylabowa. geometryczne; 1.2,2.1,24,51
S | Pisownia imion wielka litera. DOW — Wyprawka — m porzadkuje figury zgodnie z podana cecha; techniczna
2 | Ukladanie zdan z rozsypani sylabowej. | karta 26, wyshluchuje gloski 11,1214
< . T " . informatyczna
| Nauka plasu ,,0 jak mito i wesoto”. w wyglosie;




Dom oraz D. Gellnerowej Muzyka
w kuchni.

instrumenty wykonane w

okreslonej cechy;
estetycznie wykonuje prace

Tydzien Dzien Edukacja Edukacja Edukacja Edukacja Edukacja Edukacja Wychowanie | Edukacja
polonistyczna | matematyczna spoteczno- muzyczna plastyczna techniczna fizyczne informatyczna
przyrodnicza
\Y 1. 45 min 30 min 15 min 10 min 20 min 15 min — —
2. 45 min 40 min 20 min 10 min - — 45 min —
3. 45 min 40 min 25 min 15 min 10 min — 45 min —
4, 45 min 40 min 30 min 10 min - 10 min 45 min —
5. 45 min 30 min — - 15 min 15 min — 45 min
Wprowadzenie pisanej litery d, D. P.1, s. 62-65, Uczen: Edukacja:
Podzial wyrazow na sylaby, M.1,s. 28, rozpoznaje i nazywa liter d, D; polonistyczna
wyroznianie glosek. Cw.1,s. 37, potrafi przeczyta¢ oraz zapisaé 11,12,15,2.1,23,24,3.2,
Wypowiedzi uczniéw na temat swoich | scenariusz 25, wyrazy i zdania z poznang literg; 33,41
mieszkan. rolki bibuty, probuje wypowiadac si¢ petnymi muzyczna
Nazywanie poszczegdlnych kartki z konturem domu, zdaniami: 11,1314,23
pomieszczen w domu i okre$lanie ich | kolorowe prostokaty uwaznie stucha czytanych wierszy: ;ZJIastyczna
_ funkcji. o . , _(dla kazdego dziecka w rozpoznaje odglosy z piyty; spoleczna
2 gzupelnlanle brakujacych elementow Lnr:ym dostrzega pickno jezyka poetyckiego | 1.1
S Comu. o . f_O orze), i porownan zawartych w wierszu; matematyczna
g ‘iwgz.ema w Plsamu poznanej litery, |?yrykgeometrygzne rozumie znaczenie domu rodzinnego; | 1.2,2.1,2.4,5.1
2 | sylab1wyrazow. N wioczka, naczynia potrafi utworzy¢ zbior figur wedtug | techniczna
§ Zapoznanie z wierszami: D. Gellner kuchenne; 1112 14
Te}
N

Wystuchiwanie odglosow nagranych
do wiersza Muzyka w kuchni.
Tworzenie zbioru figur wedtug
okreslonej cechy.

Wypetnianie konturu domu poprzez
naklejanie prostokatnych karteczek.
Uktadanie i granie ,,Utworu
kuchennego”.

domu,

instrumenty perkusyjne.
DOW - CD1, Wyprawka
— karta 26.

WWW — KP nr 13.

plastyczna;
uktada i gra utwor na instrumentach
alternatywnych.




26. Domy z réznych stron Swiata

Podawanie skojarzen z wyrazem dom.
Prezentowanie ilustracji z ro6znymi
domami.

Wprowadzenie pisanej litery y, Y.
Wypowiedzi ucznidow na temat domow
z réznych stron $wiata i ich
mieszkancoOw na podstawie ilustracji.
Uktadanie figur geometrycznych z
patyczkow.

Rozmowa z uczniami o domach
naszych przodkow.

Nauka piosenki Zegary.
Projektowanie domu z przysztosci.
Cwiczenia rownowazne na taweczce
gimnastyczne;j.

P.1,s. 66-68,

M.1, s. 29,

Cw.1,s. 38, 39,
scenariusz 26;
ilustracje roznych
domow,

pary obrazkéw (kot —
koty,

but — buty, namiot —
namioty,

dom — domy),
patyczki,

alfabet ruchomy.
DOW - CD1.

WWW — KP nr 14, 15.

Uczen:

m umie poprawnie zapisac liter¢ y, Y oraz
Taczy¢ ja z innymi literami;

m potrafi dokona¢ analizy i syntezy wyrazow
zawierajacych y;

m uktada wyrazy z liter alfabetu ruchomego;
m probuje spdjnie i logicznie wypowiadacd si¢
na podany temat;

m probuje zaspiewaé piosenke Zegary;

m gra na instrumentach perkusyjnych;

m wie, jak zyli ludzie w dawnych czasach;

m umie zaprojektowa¢ dom przysztosci;

m utrzymuje rownowage podczas
wykonywania ¢wiczen

na laweczce gimnastycznej.

Edukacja:

polonistyczna
11,1.2,15,21,23,24,3.2,
33,41

muzyczna

1.2,1.3,23

plastyczna

2

spoleczna

2.1

matematyczna

51,68

Wychowanie fizyczne
21,22,24,26,31,32,33

27. Gdzie mieszkaja zwierzeta?

Utrwalenie piosenki Zegary.
Rozmowa z uczniami na temat
,»domoOw” zwierzat na podstawie
ilustracji

i do§wiadczen uczniow.

Wskazanie wlasciwego zachowania
wobec zwierzat i ich ,,domow”.
Zapoznanie z wierszem E. Szelburg-
Zarembiny Ptaszki, wypowiedzi
uczniéw na temat jego tresci.
Cwiczenia w tworzenia zbiorow.
Dzielenie wyrazow na sylaby.
Cwiczenia graficzne.

Ustne uktadanie zdan z podanymi
wyrazami.

Cwiczenie pamieci w grze Memory.
Cwiczenia rownowazne z pitka
lekarska.

P.1s.69-71,

M.1, s. 30,

Cw.1, s. 40,
scenariusz 27,
ilustracje
przedstawiajace
zwierzeta 1 ich domy,
kartoniki do gry
Memory.

DOW - CD1.

Uczen:

m potrafi zaspiewac piosenke Zegary;

m dzieli wyraz na sylaby;

m wie, ze nie wolno niszczy¢ ptasich gniazd i
innych ,,domoéw” zwierzat;

m wypowiada si¢ na temat wystuchanego
wiersza i ilustracji;

m uktada zdanie z podanym wyrazem;

m umie utworzy¢ zbidr spetniajacy podany
warunek;

m zgodnie gra w gr¢ Memory;

m estetycznie wykonuje ¢wiczenia graficzne;
m poprawnie wykonuje ¢wiczenia
gimnastyczne z przyborem.

Edukacja:

polonistyczna
11,1.2,21,23,24,3.2,3.3,
41,42

muzyczna

12,23,45

spoleczna

12,13,14

przyrodnicza

11,12

matematyczna
12,21,24,6.1
Wychowanie fizyczne
21,22,23,2.4,31,32,33




VIII. Z WIZYTA NA WSI

28. Wiejskie podwoérko

Zbieranie informacji o zwierzgtach i
celu ich hodowania.

Kilkuzdaniowe wypowiedzi na temat
postepowania bohaterow ksigzki

J. Grabowskiego Reksio i Pucek
(fragment).

Uswiadomienie niezaleznosci

liczebnosci zbioru od sposobu liczenia.

Zagadki stuchowo-glosowe: ¢wiczenia
dzwickonasladowcze.

Praca plastyczna: wykonanie makiety
wiejskiego podworka.

Nauka na pami¢¢ wiersza W.
Chotomskiej Co stychacé na wsi.
Rzuty pitka do celu i na odleglosé.

P.1,s. 72,73,

Cw.1,s. 41,

M.1,s. 31,

fragment ksiazki

J. Grabowskiego

Reksio i Pucek, wiersz
W. Chotomskiej Co
stychaé

na wsi,

scenariusz 28,

produkty spozywcze do
pokazu

(mleko w kartonie, jajko
na twardo, wedlina i sery
hermetycznie zamknigte,
$mietana, jablko, ogorek,
kasza

lub ryz), karteczki z
sylwetkami

zwierzat, elementy
makiety

wiejskiego podworka.
DOW - CD1.

Uczen:

m uwaznie stucha tekstu czytanego przez N;
m ocenia postgpowanie bohaterow;

m dostrzega komizm sytuacji przedstawionej
w tekscie;

m rozroznia zwierzgta hodowane przez
czlowieka;

m wie, w jakim celu s3 hodowane;

m nasladuje i rozpoznaje glosy zwierzat z
wiejskiego podworka;

m przelicza elementy w zbiorze roznymi
sposobami;

m rozumie, ze liczebno$¢ zbioru nie zalezy od
sposobu liczenia;

m zgodnie wspolpracuje w grupie, tworzac
makiete

wiejskiego podworka;

m moOwi z pamigci tekst wiersza;

m potrafi rzuca¢ pitka do celu i na odlegtosc.

Edukacja:
polonistyczna
11,1.2,21,23,24,26, 3.2,
3.3,4.1,4.2

spoleczna

1.3,14,1.10
przyrodnicza
1.1,12,13
matematyczna
12,21,24

techniczna

11,12,14
Wychowanie fizyczne
2.1,22,23,3.1,32,33




Recytacja wiersza W. Chotomskiej Co
stycha¢ na wsi.

Zabawa ,,Zgadnij, jakim jestem
zwierzeciem” — ksztattowanie
umiejetnosci precyzyjnego zadawania
pytan.

Wprowadzenie liter u, U na podstawie

P.1,s.74,75,
Cw.1,s. 42,

M.1,s. 32,
scenariusz 29,
kartonik z rysunkami
zwierzat
hodowanych na wsi,

Uczen:
m recytuje wiersz z pamieci;

m precyzyjnie formutuje pytania na okreslony

temat;

m dokonuje analizy i syntezy gtoskowej i

sylabowej wyrazow;
m rozpoznaje i pisze litery u, U,

Edukacja:
polonistyczna

33,41

muzyczna
11,12,13,23
plastyczna

2

11,12,21,23,24,26,3.2,

S | wyrazéw ul, Ula. medal przedstawiajacy m poznaje sylaby rytmiczne;
2 | Zabawa rytmiczno-ruchowa. pszczole, m przelicza elementy w zbiorze; T;?T%tgcﬂa
% | Cwiczenia w ksztaltnym pisaniu. obrazki, w ktorych m porownuje ich liczebnos$¢ na zasadzie e
@ . . ; . . informatyczna
S | Przeliczanie elementow, nazwie przyporzadkowania
g poréwnywanie liczebnosci zbiorow — stycha¢ gloske u. wzajemnie jednoznacznego;
zabawa WWW — KP nr 16. m identyfikuje liczbe 1 z cyfra;
»lle wart jest domek?”. m wyodrebnia zbiory jednoelementowe;
Ksztaltowanie pojecia liczby 1 w m starannie wykonuje prace plastyczng..
aspekcie kardynalnym i porzadkowym.
Konkurs plastyczny na najpiekniej
udekorowany ul.
Tydzien Dzien Edukacja Edukacja Edukacja Edukacja Edukacja Edukacja Wychowanie | Edukacja
polonistyczna | matematyczna spoteczno- muzyczna plastyczna techniczna fizyczne informatyczna
przyrodnicza
VI 1. 45 min 30 min 15 min 15 min 15 min 15 min — —
2. 45 min 35 min 20 min 10 min 10 min — 45 min —
3. 45 min 45 min 10 min 10 min — 15 min 45 min —
4. 45 min 30 min 45 min — 10 min 15 min 45 min —
5. 45 min 40 min — 10 min 10 min — — 45 min




Zbieranie informacji o zyciu pszczot i
sposobie produkowania miodu na
podstawie ilustracji oraz informacji

P.1,s.76, 77,
Cw. 1, s. 43,
M.1, s. 33,

Uczen:
m wie, w jaki sposob pszczoty produkuja
midd;

Edukacja:
polonistyczna
1.1,1.2,15,2.1,23,24,2.7,

Cwiczenia i zabawy z pitka.

oddechowe;

m potrafi wycina¢ po liniach o r6znym
ksztalcie;

m potrafi chwyta¢ i podawac pitke.

przygotowanych przez N. opowiadanie A. Bahdaja | m uwaznie stucha tekstu czytanego przez N; 32,33,41,62
= | Wypowiedzi oceniajace postepowanie | Malowany ul, scenariusz | m wypowiada si¢ na temat tekstu w logicznej muzyczna
’é bohaterki opowiadania A. Bahdaja 30, kartoniki z sylabami: | i uporzadkowanej formie; 3
g | Malowany ul. ma, ta, mo, to, me, te, m czyta sylaby i proste wyrazy w zakresie plastyczna
& Wyjasnienie powiedzenia ,,pracowity my, ty, la, lo, le, ka, ko, poznanych liter; 2.2
E jak pszczota”. ke, da, do, de, dy, kul, m uklada wyrazy z rozsypanki sylabowe;j; ipgolleillllal 0
& | Praca plastyczna w grupach — ki, ki, mi, tek, m identyfikuje liczbe 2 z cyfra; o ’dr.1icza
‘g | malowanie farbami plakatowymi na wyrazy: Tak i Nie, m wyodr¢bnia zbiory dwuelementowe; ?rlzyirzo
2 duzym formacie. szary papier, m wspolpracuje w grupie podczas planowania nl1ayte.matyczna
& | Czytanie sylab i tworzenie wyrazéw w | farby plakatowe, i wykonywania pracy plastycznej; 21,22 2.4
< | zakresie poznanych liter. pacynka oraz duzy worek | m wyraza ruchem charakter utworu.
“ | Ksztaltowanie pojecia liczby 2 w z rekawiczkami i

aspekcie kardynalnym i porzadkowym. | skarpetkami

Improwizacje ruchowe przy muzyce. (pojedyncze sztuki).

DOW - CD2.
WWW — KP nr 17, 18.

Zabawy integracyjne: ,,Gesia mama”, P.1,s.78,79, Uczen: Edukacja:

,,Gaski, gaski do domu”. Cw. 1, s. 44, m bawi si¢ zgodnie, przestrzegajac przyjetych | polonistyczna

Ksztattowanie pojecia liczby 3 w M.1,s. 34, zasad; 11,12,15,21,23,24,3.2,
_. | aspekcie kardynalnym i porzadkowym. | scenariusz 31, m identyfikuje liczbe 3 z cyfra; 33,41
E Omowienie cech charakterystycznych | piorka, m wyodrgbnia zbiory trzyelementowe; spoleczna
< | ptakéw na podstawie ilustracji obrazki przedstawiajace | wskazuje co trzeci element w zbiorze; 13,14,110
S|z podrecznika. ptaki m nazywa ptaki hodowane na wiejskim matematyczna
g Wprowadzenie litery g na podstawie hodowane przez podworku; 2.1, 2'2'(12"1.'
2. | wyrazu gaska. cztowieka. m wymienia cechy charakterystyczne ?Ez)irzo nicza
bf Rozwijanie stuchu fonemowego. DOW - CD1 lub CD2. omawianych ptakow; rTlla’telmat czna
% Wycinanie konturéw ptakow WWW — KP nr 19. m rozpoznaje i pisze litere a; 5309 y
O | domowych i kolorowanie sylwet. m wystuchuje poznana gltoske w wyrazach; te:ck;niczna
;‘ Cwiczenia oddechowe. m precyzyjnie wykonuje ¢wiczenia 11,12 1.4

Wychowanie fizyczne
21,22,23,31,32,33




32. Maluchy z wiejskiego podworka

Inscenizacja wiersza Na podwérku koto
bramy.

Utrwalenie nazw dorostych i mtodych
zwierzat hodowlanych.

Wprowadzenie pojecia: ssaki,
omoéwienie ich cech
charakterystycznych.

Wprowadzenie litery ¢ na podstawie
wyrazu ges.

Zabawa stuchowo-ruchowa z
elementami ¢wiczen ortofonicznych
,,Gdzie

moja mama, gdzie moj tata?”.
Wprowadzenie znakow: ,,réwna si¢”,
,mniejszosci” 1 ,,wickszosci”.
Cwiczenia gimnastyczne przy muzyce.

P.1,s. 80, 81.

M.1, s. 35,

Cw.1,s. 45,
scenariusz 32,
karteczki z sylwetkami
zwierzat,

pacynka,

szes¢ jabtek,

arkusze szarego papieru
na plakaty.

DOW - CDL1.
WWW — KP nr 20, 21.

Uczen:

m inscenizuje ruchem tre$¢ wiersza;

m wciela sie w okreslone role;

m wymienia nazwy zwierzat z wiejskiego
podworka;

m nasladuje glosy zwierzat z wiejskiego
podworka;

m zna cechy charakterystyczne ssakow;

m rozpoznaje i pisze liter¢ ¢;

m wyshuchuje poznang gloske w wyrazach;

m zna i stosuje w praktyce znaki: ,,rowna sig”,
»,mniejszosci”

1,,wigkszosci”.

m wykonuje ¢wiczenia gimnastyczne zgodnie
Z tempem i rytmem

melodii.

Edukacja:
polonistyczna
11,12,21,23,24,3.2,3.3,
35,41

spoleczna

1.3,14,1.10
przyrodnicza

11,12
matematyczna
21,22,24
Wychowanie fizyczne
2.1,2.2,31,3.2,33




33. Ptasie plotki

Wyjasnienie, czym jest plotka i jak
powstaje.

Zabawa integracyjna ,,Plotka”.
Omowienie tekstu J. Tuwima Ptasie
plotki.

Swobodne wypowiedzi dzieci na temat
wlasnych do$wiadczen w zakresie
omawianego tematu.

Whprawki dramowe: inscenizowanie w
zespotach ktotni ptakow

z wiejskiego podworka.
Wprowadzenie pojeé¢: dyrygent,
batuta.

Utrwalenie poje¢: samogloska,
spoigloska.

Rozwiazywanie zagadek o zwierzgtach
— utrwalenie wiadomosci.
Ksztaltowanie pojecia liczby 4 w
aspekcie kardynalnym i porzadkowym.
Praca plastyczna — wykonanie z
balonikoéw sylwetek zwierzat

z wiejskiego podworka.

Wyscigi szeregdbw — toczenie pitki,
podawanie pitki w rzedach gora

i dotem.

P.1,s. 82, 83,

M.1, s. 36,

Cw.1, s. 46,
scenariusz 33,

pitka,

batuta dla dyrygenta,
niebieskie kartoniki —
litery: d,

I, t, k, m,

czerwone kartoniki, —
litery: a,

3,¢¢ Uy,
kostka z zaklejonymi
oczkami 51 6,
baloniki,

papier samoprzylepny.

DOW - CD1.
WWW — KP nr 22.

Uczen:

m rozumie pojecie ,,plotka”;

m potraf i przewidzie¢ jej negatywne skutki;
m wypowiada si¢ na temat tresci wiersza;

m wspolpracuje w grupie podczas odgrywania
scenek dramowych;

m identyfikuje poznane litery jako samogloski
lub spotgloski;

m rozpoznaje liczbe¢ 4 w dwdch aspektach i
umie ja zapisac;

m tworzy zbiory czteroelementowe;

m rozwiazuje zagadki;

m wykonuje przestrzenng prace plastyczng
zgodnie z instrukcja;

m przestrzega ustalonych regut we
wspotzawodnictwie.

Edukacja:

polonistyczna
11,12,21,23,24,3.2,3.3,
4.1

muzyczna

15

plastyczna

2

spoleczna

13,14

matematyczna
21,22,2.4
Wychowanie fizyczne
21,22,23,31,32,33




Poszukiwanie przedmiotdéw, ktorych P.1,s.84-87, M.1,s. 37, | Uczen: Edukacja:
nazwy zaczynaja si¢ na litere p. Cw.1,s. 47, m umie pisac liter¢ p i taczy ja z innymi polonistyczna
Wypowiedzi uczniéw na temat nuty piosenki Na cztery i | literami w wyrazach; 1.1,1.2,21,2.3,24,32,33,
ilustracji. na m rozréznia litery p — d; 41
Whprowadzenie litery p, P. szes¢, scenariusz 34, m czyta ze zrozumieniem tekst i umie muzyczna
Czytanie przez uczniow tekstu Pudel przedmioty, ktérych odpowiedzie¢ na pytania 12,15,16,2.3
Poli. nazwy Z nim zwigzane; matematyczna
Udzielanie odpowiedzi na postawione | zaczynaja si¢ na liter¢ p, | m umie utozy¢ zdanie z rozsypanki 2.1,22,24,31
pytania. duze pudlo, kartoniki z wyrazowej; teChnéczna
_ | Wyszukiwanie szczegotow réznigcych | roznymi m poprawnie przepisuje zdania; ilﬁ#,cj’.rﬁ;t.‘lczna
E dwie ilustracje. znakami (+, >, <, *, X), m rozumie istot¢ dodawania, wie, co oznacza y
> Przepisywanie zdan pasujacych do ilustracje do zadania znak +;
8 | rysunku. matematycznego, m potraf i znalez¢ szczegodty rdznigce dwie
S | Rozroznianie liter p —d. liczmany, materiaty ilustracje;
- & Wp_rowa(_izenie znaku + jako efektu do wykonania makiety, m zna zasady bezpiecznej i zgodnej zabawy na
ol doliczania. figury z warto$ciami nut. | placu zabaw;
% S | Przygotowanie makiety wymarzonego | DOW — CD1. m potrafi zgodnie i aktywnie wspotpracowaé
E placu zabaw. WWW — KP nr 23. w grupie;
Rozmowa o bezpieczenstwie podczas m ciekawie i estetycznie wykonuje z kolegami
= zabawy. makiete placu zabaw;
ﬁ Zgadywanie za pomocg dotyku, co to m wie, jak nalezy zachowac¢ si¢ w kontaktach z
E za przedmiot. nieznanymi psami;
E} Zapoznanie z piosenka Na cztery i na m zna terminy muzyczne: tempo i dynamika;
= szesS¢. m probuje Spiewac piosenke Na cztery i na
E Zapoznanie z pojeciami muzycznymi: szes¢,
. tempo i dynamika. m rozpoznaje przedmioty za pomocg dotyku.
=
Tydzien Dzien Edukacja Edukacja Edukacja Edukacja Edukacja Edukacja Wychowanie | Edukacja
polonistyczna | matematyczna spoteczno- muzyczna plastyczna techniczna fizyczne informatyczna
przyrodnicza
Vil 1. 45 min 35 min 25 min 15 min 25 min - — -
2. 45 min 40 min 35 min — — 20 min 45 min -
3. 45 min 40 min 20 min — — - 45 min -
4. 45 min 45 min 10 min 15 min 20 min - 45 min -
5. 45 min 20 min - 15 min — 25 min — 45 min




35. Méj przyjaciel pies

Prezentacja przyniesionych przez
uczniéw materiatlow o psach.
Rozmowa kierowana pytaniami o tym,
jak nalezy dba¢ o psa.

Wypowiedzi uczniéw na temat: W jaki
sposob pies pomaga czlowiekowi.
Zapoznanie uczniow z wierszem F.
Kobrynczuka Pudelek.

Przypomnienie o pisowni imion wielka
litera.

Porownywanie wielkos$ci liczb 1
wpisywanie znakow <, >, =
Przedstawianie za pomoca ruchu
czynno$ci zwigzanej z opieka nad
psem.

Wypetnianie konturu psa dowolnymi
materiatami plastycznymi.

Rozmowa na temat wystuchanej
piosenki Pies na medal.

Utrwalenie pierwszej zwrotki piosenki
Na cztery i na szesc.

P.1,s. 88, 89,

M.1,s. 38,

Cw.1,s. 48,

CD z piosenka Pies na
medal,

albumy,

scenariusz 35,
instrumenty perkusyjne,
ksiazki i czasopisma o
psach

(przyniesione przez
uczniow),

klocki,

kredki,

materiaty do pracy
plastycznej

(do wyboru: plastelina,
wldczka, Scinki
materiatow),

kartki z zamowieniami
dla schroniska.

DOW — CD1.

Uczen:

m probuje wypowiadac si¢ logicznie, petnymi
zdaniami,

odwolujac si¢ do swoich doswiadczen i
zdobytych wiadomosci;

m potraf i w ciszy i skupieniu wystuchaé
wiersza i udzieli¢

odpowiedzi na pytania dotyczace jego tresci;
m wie, w jaki sposob nalezy opiekowac si¢
psem;

m rozumie, dlaczego pies jest przyjacieclem
czlowieka;

m porownuje wielkosci liczb i uzywa znakow
<, > =

m korzysta z mozliwoséci wyboru techniki
plastycznej;

m starannie wypelnia kontur psa wybranym
materiatem plastycznym;

m potraf i przedstawi¢ czynno$¢ za pomocag
ruchu;

m umie zaspiewac pierwszg zwrotke piosenki
Na cztery i na szesc.

Edukacja:

polonistyczna
11,1.2,15,21,23,24,3.2,
33,41

muzyczna

1.2,2.3

plastyczna

2

przyrodnicza
14

techniczna
11,12,15
matematyczna
21,22,24




36. Kocie psoty

Whprowadzenie pisanej litery 1, L.
Wyklejanie litery t za pomoca
plasteliny.

Wypowiedzi na temat czytanego
tekstu.

Uzupetnianie zdan podanymi
wyrazami.

Cwiczenia i zabawy ruchowe.
Whprowadzenie liczby 5 i nauka pisania
cyfry.

Zapoznanie z wierszami: D. Gellner
Idzie kot i J. Tuwima Kotek.
Odegranie scenki dramowej

,, Rozmowa kotow o kocich
marzeniach”.

Wskazywanie na réznice i
podobienstwa w wygladzie oraz
zachowaniu

psow 1 kotow.

Nauka kolejnych zwrotek piosenki Na
cztery i na sze$¢, polaczona

z zabawa przy piosence.

Wykonanie portretéw kociej rodziny.
Biegi i skoki w terenie.

P.1,s.90-93,

M.1, s. 39,

Cw.1, s. 49,

scenariusz 36,

trzy pitki,

kartki z napisanymi
literamitikt,

plastelina,

rysunki kotow,
kartoniki z cyframi od 2
do 6,

kostki do gry,

kartki z narysowanymi
kotami,

karteczki z literami L, 1.
DOW - CD1.

WWW — KP nr 24,

Uczen:

m zna i pisze liter¢  — poprawnie taczy ja z
innymi literami;

m umie wypowiedzie¢ si¢ na temat
wystuchanych wierszy;

m potrafi uzupetni¢ zdania brakujacymi
wyrazami;

m rozpoznaje liczbe 5, potraf i ja zapisac;
m wie, jakie sg réznice w zachowaniu oraz
wygladzie psow i kotow;

m przestrzega w zabawie ustalonych regut;
m potraf i wezu¢ si¢ w przydzielong role;
m umie za$piewac druga i trzecig zwrotke
piosenki;

m estetycznie wykonuje prace plastyczna;
m sprawnie pokonuje tor przeszkdd w terenie.

Edukacja:

polonistyczna
11,12,21,23,24,3.2,3.3,
4.1

muzyczna

1.2,2.3

plastyczna

2

spoleczna

1.3,14,1.10
przyrodnicza
11,12,15
matematyczna
21,22,2.4
Wychowanie fizyczne
21,22,24,31,32,33




37. Nasi milusinscy

Ogladanie ilustracji réznych zwierzat
domowych.

Swobodne wypowiedzi uczniéw o
wybranych zwierzetach.

Laczenie rysunkéw zwierzat z
modelami gltoskowymi.

Utrwalenie pojecia ,,ssaki”.

Zabawa ,,Zgadnij, jakie to zwierzg”.
Przepisywanie podanych zdan.
Zapoznanie z r6znymi sposobami
mierzenia.

Lepienie z plasteliny ulubionego
zwierzatka.

Utrwalenie piosenki Na cztery i na
szesS¢.

Cwiczenia i zabawy ze skakanka;
Ukladanie i zapisanie wyrazow z
rozsypanek sylabowych.

P.1,s. 94, 95,
M.1, s. 40,
Cw.1, s. 50,
scenariusz 37,
ilustracje roznych
zwierzat
domowych,
kartki z nazwami
zwierzat,
plastelina,

kartki,

kredki,

sznurki.

DOW - CD1.

Uczen:

m posiada wiadomosci na temat zwierzat
domowych;

m wie, jak nalezy dba¢ o zwierzeta;

m poprawnie przepisuje zdania, pami¢tajac o
wielkiej literze

na poczatku;

m porownuje dlugosci przedmiotow;

m dokonuje analizy wyrazow;

m rozumie pojecie ,,ssaki”;

m potraf i ulepi¢ z plasteliny wybrane
zwierzatko, dba o porzadek

na stanowisku pracy;

m umie zaspiewac piosenke i zatanczy¢ uktad;
m bierze udziat w zabawach aktywnie i
zgodnie z zasadami;

m umie wykonywac¢ ¢wiczenia ze skakanka;
m uktada i zapisuje wyrazy z rozsypanek

sylabowych.

Edukacja:
polonistyczna
11,1.2,15,21,23,24,2.7,
3.2,33,4.1

muzyczna

1.2,23,3

spoleczna

1.3,14,1.10
przyrodnicza

11,12

matematyczna

5.2

techniczna

11,12,14
Wychowanie fizyczne
2.1,2.2,31,3.2,33




X. WODA CENNYM SKARBEM

38. Deszcz szumi jesienny

Stuchanie wiersza D. Wawitow
Czlowiek ze ztotym parasolem.
Szukanie skojarzen podczas stuchania
utworu muzycznego.

Zwrdcenie uwagi na dostosowanie
ubioru do pogody.

Wyjasnienie, jak powstaje chmura i
deszcz na podstawie
przeprowadzonego doswiadczenia.
Doskonalenie umiejetnosci czytania ze
zrozumieniem w zakresie

poznanych liter.

Matematyczna zabawa ruchowa przy
muzyce.

Nauka piosenki Pada deszcz na
dworze.

Spiewanie przy akompaniamencie
instrumentow alternatywnych.
Wykonanie w zespolach ,,zaklinaczy
deszczu”.

Rozwiagzywanie zagadek stuchowych.
Dopetnianie do 5 z wykorzystaniem
kolorowych liczb.

Wyscigi rzedow na torze przeszkod.

P.2,s.3,

M.1,s. 41,

Cw.1,s. 51,

scenariusz 38,
przezroczysta, wysoka
miska,

talerz, goraca woda,
kostki lodu, krople wody
wycigte z kartonu,
kolorowe

liczby, papierowe
opakowanie

w ksztatcie rurki

(z zamknigciami z obu
stron),

folia aluminiowa,

ryz, cukier, piasek lub
kamyki, kolorowy
papier, klej,

arkusz szarego papieru.
DOW - CD1, Wyprawka
— karta 20.

WWW — KP nr 25.

Uczen:

m opisuje, jak wyglada Swiat podczas deszczu;
m wie, jak nalezy si¢ ubra¢, gdy pada deszcz;
m czyta ze zrozumieniem wybrane nazwy
czynno$ci;

m $piewa piosenke z akompaniamentem
instrumentow

alternatywnych;

m dopetnia do 5 z wykorzystaniem
kolorowych liczb;

m wykonuje polecenia podczas gier i zabaw
ruchowych;

m wspotpracuje z zespotem podczas tworzenia
instrumentu

muzycznego;

m okresla swoje samopoczucie podczas zaj¢c;
m przestrzega regul wspotzawodnictwa;

m stlucha uwaznie tresSci wiersza;

m potrafi powiedzie¢ kilka stow na temat
pogody w odniesieniu do

wilasnych doswiadczen i tresci wiersza.

Edukacja:

polonistyczna
11,1.2,21,23,24,31,3.2,
33,41

muzyczna

1.2,2.3

przyrodnicza

1.6

matematyczna
21,22,24,31
techniczna

11,12,14

Wychowanie fizyczne
2.1,22,23,24,31,32,33




Wypowiedzi na temat tresci piosenki P.2,s.4,5, Uczen: Edukacja:
Zostan przyjacielem Ziemi. M.1,s. 42, m wypowiada si¢ na temat tresci piosenki; polonistyczna
Cwiczenia w dzieleniu wyrazoéw na Cw.1,s. 52, m wskazuje rysunki, w ktorych nazwie stycha¢ | 1.1,1.2,2.1,2.3,24,3.1, 3.2,
gloski i sylaby. scenariusz 39, gloske w; 33,41
Wprowadzenie malej i wielkiej litery tacki z kasza manna, m ksztaltnie pisze litere w po $ladzie i bez muzyczna
w, W na podstawie wyrazéw woda, liczmany, $ladu; 12,23,4
Witek. kartoniki z cyframi m zna stowa i melodie piosenki Pada deszcz na | Matématyczna
Czytanie tekstu Woda zycia. (od 1 do 5) oraz znaki: — | dworze; 2.1,2.2,24,31
Cwiczenia w ksztatnym pisaniu liter i=, m rozumie istot¢ odejmowania i wie, co informatyczna
w, W. kilka kotek hula-hop, oznacza znak —;
3 Przepisywanie wyrazow i zdan instrumenty perkusyjne m umie wozy¢ zapis dwoch liczb w postaci
& | zawierajacych wprowadzang literg. i alternatywne. odejmowania.
S | Wpisywanie do wyrazow brakujacych | DOW —CD1, CD2.
© | sylab. WWW — KP nr 26.
3. Pisanie sylab z wprowadzang litera.
& | Utrwalenie piosenki Pada deszcz na
dworze.
Zabawa tworcza z wykorzystaniem
instrumentow perkusyjnych
i alternatywnych.
Wprowadzenie znaku i pojecia
odejmowania jako czynnosci
zabierania.
Zabawa integracyjno-ruchowa
»Kaluzysei”.
Tydzien Dzien Edukacja Edukacja Edukacja Edukacja Edukacja Edukacja Wychowanie | Edukacja
polonistyczna | matematyczna spoteczno- muzyczna plastyczna techniczna fizyczne informatyczna
przyrodnicza
VI 1. 45 min 40 min 10 min 5 min 20 min 10 min - —
2. 45 min 40 min 15 min 10 min 25 min - 45 min —
3. 45 min 40 min 25 min 10 min — 20 min 45 min —
4. 45 min 25 min 40 min 10 min — 15 min 45 min —
5. 45 min 35 min — 10 min — — — 45 min




Znaczenie wody w zyciu cztowieka,
roslin i zwierzat.

Czytanie zdan ze zrozumieniem.
Uktadanie zdan z rozsypanki

P.2,s.6,7,
M.1, s. 43,
Cw.1,s. 53,
scenariusz 40,

Uczen:

m rozwigzuje krzyzowke i odczytuje hasto;
m rozumie znaczenie wody w zyciu
organizmoéw zywych;

Edukacja:

polonistyczna
1.1,1.2,2.1,2.2,23,24,3.1,
3.2,33,4.1

41. Mieszkancy jezior i rzek

R na podstawie wyrazow rak,
Romek.

Czytanie tekstu Romek i raki.
Cwiczenia w ksztatnym pisaniu liter r,
R.

Przepisywanie sylab, wyrazow i zdan
zawierajacych wprowadzang litere.
Zabawa ruchowa ,,Romek i raki”.
Wyszukiwanie informacji o
mieszkancach jezior i rzek.
Cwiczenia w analizie gloskowej i
sylabowej wyrazow.

Zabawa tworcza ,,Podwodny §wiat”.
Zabawy matematyczna z
wykorzystaniem kolorowych liczb
(poréwnywanie dtugosci, dywaniki
liczbowe).

Rozktad liczb na sktadniki.
Whylepianie plasteling podwodnego
Swiata.

Zabawy biezno-orientacyjne.

Cw.1,s. 54, 55,
scenariusz 41,

zdjecie i opis harfy,
przewodniki lub atlasy
przyrodnicze opisujace
ro$linnos$¢ oraz zwierzgta
zyjace pod woda

i W jej poblizu,

duza folia malarska,
krepina, bibuta,
kolorowe liczby, karton z
bloku

technicznego, plastelina.
DOW - CD2, Wyprawka
— karta 20.

m potraf i wypowiedzie¢ si¢ o ilustracji i
opisac ja wlasnymi stowami;

m zna i poprawnie pisze litery r, R;

m ksztaltnie pisze sylaby, wyrazy i zdania z
poznang litera;

m uczestniczy w zabawie ruchowej;

m szuka informacji w albumach
przyrodniczych;

m poprawnie dzieli wyrazy na gloski i sylaby;
m wykonuje prace plastyczng z
wykorzystaniem plasteliny;

m bierze aktywny udziat w zabawach,
wlasciwie reaguje

na sygnaly.

wyrazowej. diagram krzyzowki m wspolpracuje w grupie wedtug okreslonych | muzyczna
£ | Znaczenie wody w zyciu organizméw | do przywieszenia na zasad (poker kryterialny):; 12,233
€ | zywych — praca w grupach metoda tablicy, m przedstawia tres¢ piosenki za pomoca przyrodnicza
£ | ,Pokera kryterialnego”. szklanka wody, umownych gestow; 1.1,12,14,1.6
« | Utrwalenie stow i melodii piosenki duza kostka, m rozumie powiedzenie ,,podobni jak dwie Tftgr;&;t}gcgr}a
8 | Pada deszcz na dworze plansza ,,Kropla wody”, | krople wody”; e e
;_ z wykorzystaniem metody opowiesci powigkszone kserokopie | m ustala kolejno$¢ elementow w szlaczku,
2 | ruchowej. piktograméw dla N., starannie go wykonuje;

Przeliczanie i dodawanie elementéw w | plansza z wypisanymi m wie, jak oszczedzaé wodg;

zakresie 5. zdaniami m dokonuje samooceny swojego udzialu w

Ustalanie nastgpstwa rytmicznego z p. 11 (scenariusz). zajeciach.

elementow. DOW - CD1.

Staranne kreslenie. WWW — KP nr 27 Ai B.

Wprowadzenie matej i wielkiej litery r, | P.2, s. 8-10, M.1, s. 44, Uczen: Edukacja:

polonistyczna
11,12,21,23,24,3.1,32,
33,41

muzyczna
12,14,17,23
przyrodnicza

11,12

matematyczna
21,22,24

techniczna

11,12,14
Wychowanie fizyczne
21,22,2.4,31,32,33




42. Wodne eksperymenty

Rozwigzywanie zagadek
przyrodniczych.

Odczytywanie wyrazu ukrytego w
platanince.

Dzielenie wyrazow na gloski, litery i
sylaby.

Liczenie sylab, glosek i liter w
wyrazach.

Mierzenie ilo$ci ptynow —
poréwnywanie pojemnosci naczyn.
Wykonanie do§wiadczen
sprawdzajacych rozpuszczalnosé
réznych

produktow w wodzie.

Zabawa ruchowa ,,Tratwa”.
Akompaniament perkusyjny do
piosenki Pada deszcz na dworze.
Skoki z odbicia jednondz i obunédz z
miejsca.

Czytanie wiersza L. Sulimy
Ciundziewickiego Wodne pytania.
Swobodne wypowiedzi uczniéw na
temat tresci wiersza.
Rozwigzywanie rebusow.

P.2,s. 11,12, M.1, s. 45,
Cw.1,s. 56,

scenariusz 42,

atlasy lub albumy
przyrodnicze,

pig¢ stoikow, tyzeczka,
sol,

maka, pieprz w
ziarenkach,

piasek, cukier, kredki
oraz

tacki, pojemniki do
nalewania

wody, naczynia o
pojemnosci

ok. 1 litra, mate kubki,
lejki,

butelki plastikowe z
zabarwiona

woda (tak, aby starczylo
dla

wszystkich grup), gazety,
instrumenty perkusyjne.
DOW - CD1.

WWW — KP nr 28, 29.

Uczen:

m rozwiazuje zagadki;

m poprawnie dzieli wyrazy na gloski i sylaby;
m wie, ze ilo$¢ ptynu nie zmienia si¢ w
wyniku

zmiany polozenia naczynia;

m uczestniczy w zabawie ruchowe;j,
przestrzegajac ustalonych

regul;

m wykonuje akompaniament do piosenki;

m poprawnie wykonuje skoki z odbicia z
miejsca;

m stucha uwaznie czytanego przez N wiersza;
m wypowiada si¢ na temat tresci wiersza,
probuje udzieli¢ odpowiedzi

na pytania w nim zawarte;

m zapisuje rozwigzania rebusow.

Edukacja:
polonistyczna
11,12,32,33,4.1
muzyczna

12,23,4

spoleczna
13,14,1.10
przyrodnicza
11,12,16
matematyczna

6.7

Wychowanie fizyczne
2.1,22,23,3.1,32,33




XI. MIESZKANCY LASU I OGRODU

43. Jesienny las

Spacer do lasu lub parku.
Przeprowadzenie do$wiadczenia
,,Zmiana kolorow lisci”.

Poznanie ciekawostek dotyczacych
SOWy.

Nauka rysowania sowy zgodnie z
trescig rymowanki.

Wprowadzenie matlej i wielkiej litery s,
S, na podstawie wyrazow Sowa,
Stawek.

Czytanie fragmentu wiersza A.
Wareckiej Jesien chodzi po lesie.
Zapoznanie z tekstem o waznych
swigtach listopadowych.

Cwiczenia w ksztattnym pisaniu liter s,
S.

Przepisywanie sylab, wyrazow i zdan
zawierajacych wprowadzana litere.
Poznawanie rodzajow lasow i drzew.
Uktadanie zadan do sytuacji oraz
ilustracji.

Dodawanie, odejmowanie i
poréwnywanie liczb w zakresie 5.
Wstawianie znakow: <, > lub =.
Improwizacje ruchowe z li$¢mi.
Skoki z odbicia jednondz i obunédz z
rozbiegu.

P.2,s. 13-15,

M.1, s. 46,

Cw.1,s. 57, 58,
scenariusz 43,
zasuszone, kolorowe i
zielone

liscie roznych gatunkdéw
drzew,

lupa,

karton z bloku
technicznego,

klej,

albumy lub atlasy
przyrodnicze, kartoniki z
cyframi od 1 do 5 oraz
znakami -.+, = (dla
kazdego ucznia),
foliowa koszulka z
kartkami do pisania
wprowadzanych liter.
DOW - CD1.

Uczen:

m dostrzega réznice w kolorze lisci;

m poznaje ciekawostki o sowie;

m probuje rysowac sowe;

m zna i poprawnie zapisuje litery s, S;

m ksztattnie pisze litere S;

m uwaznie stucha wiersza czytanego przez N i
udziela odpowiedzi

na pytania zwigzane z jego trescia;

m bezblednie przepisuje wyrazy z poznana
litera;

m okresla nastr6j utworu;

m poznaje rodzaje lasow, rozréznia drzewa
lisciaste 1 iglaste;

m wykonuje improwizacje ruchowe przy
muzyce;

m wykonuje prace plastyczna z lisci;

m ukltada dziatania do zadan;

m uktada historyjki do ilustracji;

m poprawnie wykonuje skoki z odbicia z
rozhiegu.

Edukacja:
polonistyczna
11,1.2,21,23,24,31,3.2,
33,41

muzyczna
1.2,1.7,23,3
plastyczna

2.1

przyrodnicza

11,12
matematyczna
21,22,24,31
Wychowanie fizyczne
2.1,22,23,3.1,32,33




Uczestniczenie w zabawie ,,Najstabsza | P.2,s. 16,17, M.1,s. 47, | Uczen: Edukacja:
kura”. Cw.1, s. 59, scenariusz m wyszukuje w albumach informacje o polonistyczna
Analiza gloskowa i sylabowa 44, zwierzetach — mieszkancach 11,12,15,21,23,24,3.2,
wybranych wyrazow. atlasy lub aloumy polskich lasow; 33,41,62
Wyszukiwanie informacji i przyrodnicze m uklada i zapisuje zdanie z rozsypanki muzyczna
ciekawostek o zwierzetach lesnych. przedstawiajace WYyrazowej; 12,16,21,22,23
- | Ukladanie i zapisania zdania z zwierzeta z polskich m kalkuje sylwetki zwierzat i koloruje je; plastyczna
2 | rozsypanki wyrazowej. lasow, m wazy zabawki, uzywajac zastgpczych 2
. | Wykonanie plakatu ,.Zwierzeta lesne”. | kalka techniczna, tama odwaznikow (klockow, kasztanow); spoleczna
& | Okreslanie nastroju w piosence Lesna samoprzylepna, karton m konstruuje w grupie model wagi szalkowej; 13,14, 1'1.0
E: kotysanka, nucenie melodii niebieski (duzy) m rozumie pojecia: 1zejszy, cigzszy. przyrodnicza
= ) ; Y) poje )82y, CIQZSZY 1112
& | nadladowanie czynnosci ruchem. pastele lub farby, ma{tematyczna
= | Konstruowanie wagi i ustalanie, co jest | dla kazdej pary uczniow: 6.7
S | cieisze, a co — lzejsze. wieszak, dwie informatyczna
przezroczyste
reklamowki, klocki
drewniane,
kasztany, pluszowa
zabawka.
DOW - CD1.
WWW — KP nr 30.
Tydzien Dzien Edukacja Edukacja Edukacja Edukacja Edukacja Edukacja Wychowanie | Edukacja
polonistyczna | matematyczna spoteczno- muzyczna plastyczna techniczna fizyczne informatyczna
przyrodnicza
IX 1. 45 min 30 min 20 min 5 min — - — —
2. 45 min 45 min 20 min 15 min — 45 min 45 min —
3. 45 min 35 min 20 min 10 min — - 45 min —
4. 45 min 35 min 10 min 10 min 20 min — 45 min —
5. 45 min 35 min 20 min 5 min 25 min — — 45 min




45. Lesne skarby

Zabawa stowno-ruchowa przy
akompaniamencie piosenki Lesna
kolysanka.

Woprowadzenie liter b, B, na podstawie
wyrazow borsuk, Bolek.
Opowiadanie historyjki obrazkowej
Skarb.

Nadanie innego tytutu historyjce.
Cwiczenia w pisaniu liter, wyrazow i
zdan.

Doskonalenie spostrzegawczosci
wzrokowej podczas réznicowania liter
p, d, b.

Ksztaltowanie pojecia liczby 6 w
aspekcie kardynalnym, porzadkowym
i jej zapis cyfrowy.

Zabawa dzwigkonasladowcza ,,.Lesny
dyrygent”.

Doskonalenie koordynacji wzrokowo-
ruchowej metoda P. Dennisona.

P.2,s. 18-20,

M.1, s. 48,

Cw.1,s. 60, 61,
scenariusz 45,

liscie,

obrazki ze zwierzegtami,
zdjecie borsuka,

sze$¢ rysunkow sow,
kolorowe liczby od 1 do
6,

tacki z kasza manng

lub piaskiem,

folia,

woda mineralna
niegazowana.

DOW - CD1, Wyprawka
— karta 20.

WWW — KP nr 31, 32,
33.

Uczen:

m uczestniczy w zabawie stowno-ruchoweyj;
m poznaje ciekawostki dotyczace borsuka;
m opowiada historyjke obrazkowa;

m zna i poprawnie zapisuje litery b, B;

m ksztaltnie pisze litere b;

m bezblednie przepisuje wyrazy i zdanie z
poznang litera;

m wykonuje ¢wiczenia kinezjologiczne
zgodnie z poleceniem N;

m potraf i rozréznic litery o podobnym
ksztakcie: b, p, d;

m przelicza elementy w zakresie 6;

m ksztaltnie pisze cyfre 6.

Edukacja:

polonistyczna
1.1,1.2,2.1,23,24,3.2,3.3,
4.1

matematyczna
21,22,24

muzyczna

1.2,1.3,23




46. Najstynniejsze lasy Polski

Omowienie ro6znic migdzy drzewem
liSciastym i iglastym.

Utrwalenie wiadomosci o lasach
lisciastych, iglastych i mieszanych.
Drzewa, liscie, owoce —
porzadkowanie zbiordéw z kacika
przyrodniczego.

Cwiczenia shuchowe z wykorzystaniem
piosenki Le$na kotysanka.

Zabawa matematyczno-ruchowa
,,LiScie i drzewa”.

Malowanie palcami jesiennego lasu.
Dopetnianie do 6.

Rozktad liczby 6 na sktadniki.
Cwiczenia réwnowazne z roznych

pozycji wyj$ciowych.

P.2,s.21,22

M.1, s. 49, 50,

Cw.1,s. 62,

scenariusz 46,

zdjecie lub rysunek
drzewa

lisciastego i iglastego,
kolorowe liczby, liscie i
owoce

zebrane podczas
jesiennego

spaceru, sylwety drzew i
lisci

z zapisanymi
dzialaniami,

niebieskie kartki z bloku
technicznego,

farby.

DOW - CD1, Wyprawka
— karta 20.

WWW — KP nr 34.

Uczen:

m rozrdznia i nazywa rodzaje laséw i drzew;
m dobiera owoc do wlasciwego drzewa;

m stucha uwaznie piosenki i okresla jej
nastrdj;

m tworzy zbiory sze$cioelementowe;

m dopetnia do 6, wykorzystujac kolorowe
liczby;

m wykonuje prace plastyczna, wykorzystujac
do malowania pedzle i palce;

m poprawnie wykonuje ¢wiczenia
rownowazne;

m wie, ze nie nalezy je$§¢ owocdow, roslin i
grzybow, ktorych nie zna.

Edukacja:
polonistyczna
11,12,21,23,24,3.2,3.3,
4.1

muzyczna

1.2,2.3

plastyczna

2.2

przyrodnicza
1.1,12,26
matematyczna
21,22,24
Wychowanie fizyczne
2.1,22,23,3.1,32,33




XII. SMOCZE OPOWIESCI

47. Zwierzeta sprzed milionéw lat

Zapoznanie ze zwierzgtami
zamieszkujacymi Ziemi¢ w czasach
prehistorycznych — dinozaury i inne
gady.

Wystuchanie wiersza O smokach, ktore
zyly naprawde.

Poznanie nazw niektorych dinozaurow.
Czytanie ciekawostek na temat ich
zycia 1 wyginigcia.

Uktadanie zdan z rozsypanki
wyrazowej.

Zabawa ruchowa ,,Matematyczne
pterodaktyle”.

Doskonalenie umiejetnos$ci liczenia w
zakresie 6.

Ksztaltowanie pojecia liczby 0.
Wykonanie albumu ,.Zwierzgta sprzed
milionéw lat”.

Cwiczenia gimnastyczne przy muzyce.

P.2,s. 23, 24,

M.1,s. 51,

Cw.1,s. 63,

scenariusz 47,

albumy, filmy o
dinozaurach,

figurki badz rysunki
zwierzat,

pig¢ szarf,

pig¢ kart z dziataniami,
taSma papierowa,
kalka techniczna,
kredki,

flamastry.

DOW - CD1, Wyprawka
— karta 20.

WWW — KP nr 35.

Uczen:

m stucha i wypowiada si¢ na temat wiersza
czytanego przez N,

m poznaje wyglad, zwyczaje oraz nazwy
niektorych gadow prehistorycznych;

m uktada zdanie z rozsypanki wyrazowej i
zapisuje je;

m tworzy i rozpoznaje zbiory puste;

m ksztattnie pisze cyfre 0;

m starannie kalkuje i koloruje sylwetki
dinozaur6éw i innych gadow;

m rysuje rosliny prehistoryczne;

m wlasciwie reaguje na zmiane tempa podczas
¢wiczen przy muzyce.

Edukacja:

polonistyczna
11,1.2,13,21,23,24,3.2,
33,41

muzyczna

1.2,2.3

plastyczna

2

spoleczna

1.3,14,1.10
matematyczna
21,22,2.4

techniczna

11,12,14
Wychowanie fizyczne
21,22,23,31,32,33




48. Cytrynowe czary

Zapoznanie z praca paleontologa.
Szyfrowanie informacji za pomoca
obrazkow i atramentu

sympatycznego.

Wprowadzenie litery ¢, C na podstawie
wyrazu Cela.

Cwiczenia w pisaniu liter, wyrazow i
zdan z poznanag litera.

Analiza i synteza wyrazéw z gloska c.
Dodawanie i odejmowanie w zakresie
6 — zero w dodawaniu

i odejmowaniu.

Lepienie z plasteliny wybranego
dinozaura lub innego gada.
Rozpoznawanie poznanych piosenek
na podstawie rytmu lub melodii.
Zabawa ruchowa ,,Gady
prehistoryczne”.

Laczenie biegu, czworakowania, chodu
w podporze tylem.

P.2,s. 25, 26,

M.1,s. 52,

Cw.1,s. 64,

scenariusz 48,

tacki z kasza manna,
cienkie pedzelki,
informacje o pracy
paleontologow (zdjgcia,
wywiady, rysunki),
fasolki,

mate pudetka (na 10
fasolek),

kubeczki jednorazowe,
cytryny,

kartki z bloku, tamburyn,
plansza z
niedokonczonymi
zdaniami.

DOW - CDL1.

WWW - KPnr36 AiB.

Uczen:

m wie, na czym polega praca paleontologa;
m opowiada historyjke obrazkowa;

m zna i poprawnie zapisuje litery ¢, C;

m ksztaltnie pisze literg C;

m bezblednie przepisuje wyrazy i zdania z
poznana litera;

m dokonuje syntezy sylabowej wyrazow;

m rozpoznaje poznane piosenki po fragmencie
melodii;

m ustala wynik dodawania i odejmowania
liczb (z zerem);

m lepi z plasteliny ulubionego gada
kopalnego;

m konczy rozpoczete zdania;

m sprawnie pokonuje tor przeszkod, szybko
reaguje na polecenia.

Edukacja:
polonistyczna
11,12,21,23,24,3.2,3.3,
4.1

muzyczna
1.2,13,14,23
spoleczna

1.6

matematyczna

3.1

techniczna

11,12,14
Wychowanie fizyczne
2.1,22,23,3.1,32,33




Wykonanie makiety ,.Swiat przed P.2,s.27-29, Uczen: Edukacja:
milionami lat”. M.1, s. 53, 54, m zgodnie wspolpracuje w zespole; polonistyczna
Zapoznanie z funkcja i eksponatami Cw.1,s. 65, m przygotowuje elementy makiety; 11,12,21,23,24,32,33,
muzeum ewolucji. CD z piosenka m dostrzega roznice w wielkosci liter i ustawia | 4.1,5.1
Utrwalenie litery C, c. Siedmiokroczek, je malejaco; spoleczna
Doskonalenie umiejetnosci scenariusz 49, albumy m wie, co to jest muzeum i jak nalezy si¢ w 13,1.4,1.10
rozrozniania spotgtosek i samogtosek. | o zwierzetach nim zachowywagé; matematyczna
Cwiczenia w ksztatnym pisaniu prehistorycznych, m stucha uwaznie tekstow czytanych przez N; 2.1, 22 24,6.1
‘S | wyrazéw z poznanymi literami. podtoze do wykonania m uktada wyrazy z rozsypanki literowe;j; teChnéczna
% Ksztattowanie pojecia liczby 7. makiety m przelicza elementy w zakresie 7, ilﬁi‘blr.rﬁ;f;czna
2 | Utrwalenie nazw i kolejnosci dni (styropian, gruba m tworzy zbiory siedmioelementowe;
£ | tygodnia podczas zabawy ruchowej. tektura), m ksztaltnie pisze cyfre 7;
o | Nauka tanca i piosenki Siedmiokroczek. | farby plakatowe, grube m zna nazwy i kolejnos¢ dni tygodnia;
5 | Omowienie ilustracji ,, Tydzien z pedzle, m rozpoznaje samogloski i spolgloski;
€ | dinozaurami”. szary papier, klej (do m wyszykuje wyrazy z litera ¢ w diagramie;
;_ Utrwalenie poje¢: dzi$, wczoraj, jutro. | tapet lub wikol), krepina, | m ksztaltnie pisze wyrazy z poznanymi
2 | Pordéwnywanie liczebnosci zbiorow. rolki po papierze literami;
Czytanie informacji dotyczacych toaletowym, karteczki m uczestniczy w tancu integracyjnym;
muzeum — zasady dotyczace z kolejnymi dniami m $piewa piosenke do plasu;
odpowiedniego zachowania sie. tygodnia, m okresla liczbe elementéw w zbiorach.
Stuchanie wiersza Dinozaury. kolorowe liczby.
DOW — Wyprawka —
karta 20, 21.
WWW — KP nr 37,
Muzyczna KP nr 3.
Tydzien Dzien Edukacja Edukacja Edukacja Edukacja Edukacja Edukacja Wychowanie | Edukacja
polonistyczna | matematyczna spoteczno- muzyczna plastyczna techniczna fizyczne informatyczna
przyrodnicza
X 1. 45 min 45 min — 10 min — — — —
2. 45 min 30 min 30 min 15 min 20 min — 45 min —
3. 45 min 40 min 30 min 10 min 25 min 5 min 45 min —
4. 45 min 35 min 15 min 10 min — 20 min 45 min —
5. 45 min 30 min 15 min — — 20 min — 45 min




Swobodne wypowiedzi na temat
ilustracji zamieszczonej w
podreczniku.

Czytanie przez N. tekstu Biwak.

P.2,s.30, 31
M.1, s. 55, 56,
Cw.1, s. 66,
scenariusz 50,

Uczen:

m potrafi wypowiadac si¢ na temat ilustracji,
udzielajac

odpowiedzi na pytania N;

Edukacja:

polonistyczna
1.1,1.2,2.1,23,24,3.2,3.3,
41,44

51. Narodziny smoka

Tworzenie wyrazow z sylab.
Podpisywanie ilustracji zdaniami.
Zabawa matematyczno-ruchowa.
Ksztattowanie pojecia liczby 8.
Powtorzenie poznanych plasow.
Cwiczenia réwnowazne z réznych
pozycji wyjsciowych.

tasiemek zwigzanych w
petle,

kolorowe liczby,
tamburyn.

DOW - CD1, Wyprawka
— karta 20.

WWW — KP nr 40.

Wwywiazuje si¢ Z powinnosci,

m dzieli podane wyrazy na gloski i sylaby;
m rozwiazuje krzyzowke;

m przestrzega regut zabawy ruchowe;j;

m przelicza elementy w zakresie 8;

m tworzy zbiory o$mioelementowe;

m ksztattnie pisze cyfre 8;

m uczestniczy w plasie;

m poprawnie wykonuje poznane ¢wiczenia
rOwnowazne.

Wprowadzenie liter j, J na podstawie folia lub kasza manna na | m uwaznie i ze zrozumieniem shucha tekstu muzyczna
wyrazow: jajko, Jacek. tacce, czytanego przez N; 12,23
= | Pisanie sylab, wyrazow i zdan farby, pedzle, m ksztattnie pisze litery j, J; plastyczna

.| 2 | zawierajacych wprowadzang litere. gazety, m samodzielnie czyta tekst i zaznacza w nim 2.2

3 % Wyszukiwanie w tekscie oraz blok rysunkowy, odpowiedzi; g]ftgr;%tzczna

= | g | zapisywanie odpowiedzi na pytania. kolorowy blok m wie, jak zachowac sie na biwaku; ' ,l o

Z | E | Malowanie smoka zgodnie z instrukcjg | techniczny. m starannie wykonuje prace plastyczna; ipgo 1e flzgalo

2 : podang przez N. DOW - CD1. m uczestniczy w plasie ze $§piewem; T

O | w | Nauka plasu ,,Magiczna liczba WWW — KP nr 38, 39. m dopetnia do 7 podczas zabawy

S siedem”. matematyczno-ruchowej;

Q Dodawanie i odejmowanie w zakresie m ksztaltnie pisze poznane cyfry;

% 7. m uktada zadania matematyczne do ilustracji.

7 Uktadanie zadan do ilustracji.

= Zabawa matematyczna ,,Siedmioglowe

~ smoki”.
Kolorowanie i podpisanie ukrytego P.2,s. 32-35, Uczen: Edukacja:
rysunku. M.1, s. 57, m koloruje ukryty rysunek; polonistyczna
Czytanie komiksu Jajko z Cw.1,s. 67, m bezblednie pisze zdanie z poznanymi 11,12,21,23,24,31,32,
niespodziankgq. scenariusz 51, literami; 33,41,44,45
Uzupelianie w wyrazach brakujacych | dla zespotow m stucha ze zrozumieniem komiksu czytanego | Muzyczna
liter. czteroosobowych, przez N; 12,23
Doskonalenie umiejetno$ci czytania ze | pudelko z czterdziestoma | m opowiada wlasnymi stowami przygode matematyczna
zrozumieniem w zakresie fasolkami dziewigcioma | kurki Czubatki; 2.1,2.2,24
poznanych liter. gumkami recepturek lub | m wie, jakie sa relacje migdzy najblizszymi, i iplolfczzgz 14

Wychowanie fizyczne
21,2.2,23,2.6,3.1,3.2,33




XIII. NA DWORZE KROLA KRAKA

52. Zamek krola Kraka

Swobodne wypowiedzi uczniow
dotyczace ilustracji zamieszczonej

w podreczniku.

Czytanie tekstu Wizyta oraz wiersza D.
Gellner Zamek.

Wypowiedzi uczniéw dotyczace tresci
wystuchanych tekstow.

Wprowadzenie matej i wielkiej litery z,
Z na podstawie wyrazéw zamek,
Zyta.

Improwizacje ruchowe do Menueta.
Wykonanie zamku ozdobionego
pasmanterig.

Cwiczenia w ksztattnym pisaniu liter z,
Z

Wpisywanie do wyrazéw brakujacych
sylab.

Uktadanie zdania z rozsypanki
wyrazowej.

Dodawanie i odejmowanie w zakresie
8.

Gry i zabawy ogdlnorozwojowe na
powietrzu.

P.2, s. 36-38,

M.1, s. 58,
Cw.1,s. 68,
scenariusz 52,
foliowa koszulka z
kartkami

do pisania
wprowadzanych
liter,

flamastry lub kredki,
pasmanteria do
ozdobienia

zamku,

mate chusteczki.
DOW - CD1.
WWW — KP nr 41.

Uczen:

m uwaznie stucha opowiadan czytanych przez
N;

m udziela odpowiedzi na pytania N zwigzane z
trescig wiersza;

m uzywa w rozmowie form
grzeczno$ciowych;

m potraf i ozdobi¢ zamek wedlug wlasnego
pomystu;

m ksztaltnie pisze poznang liter¢ w sylabach
oraz wyrazach podanych w ¢wiczeniu;

m umie dodawac i odejmowaé w zakresie 8;
m uwaznie stucha melodii i potraf i wykonaé
do niej improwizacje

ruchowa;

m potraf i utozy¢ i starannie zapisa¢ zdanie z
rozsypanki wyrazowej;

m zna znaczenie dla zdrowia ruchu na
$§wiezym powietrzu,

przestrzega ustalonych regut.

Edukacja:
polonistyczna
11,1.2,21,23,24,31,3.2,
33,41

spoleczna

14

muzyczna

1.2,23,3
matematyczna
21,22,24

techniczna

11,12,14
Wychowanie fizyczne
2.1,22,23,3.1,32,33




53. Co stychaé na zamku?

Czytanie tekstu Co sfychaé na zamku?.
Wypowiedzi dzieci dotyczace
wystuchanego tekstu.

Cwiczenia w dzieleniu wyrazoéw na
gloski i sylaby.

Wprowadzenie matej i wielkiej litery 6,
O na podstawie wyrazu krol.
(:?wiczenia w ksztattnym pisaniu liter 6,
0.

Pisanie 6 wyrazach, w ktorych 6
wymienia si¢ na 0.

Uktadanie historyjki o madrym krélu i
kolorowanie ukrytego rysunku.
Samodzielne czytanie tekstu Co
stychac¢ na zamku?.

Wprowadzenie liczby 9 we wszystkich
aspektach.

Przeprowadzenie turnieju
strzeleckiego.

Cwiczenia mnemotechniczne.

P.2,s.39-41,

M.1, s. 59,

Cw.1,s. 69,
scenariusz 53,

foliowa koszulka z
kartkami

do pisania
wprowadzanych liter

i cyfr,

zdjecia, widokowki,
ilustracje zamkow w
Polsce

1 na Swiecie,

strzatki na przyssawki,
przedmioty do skrzyni,

nagroda dla zwyciezcey.

DOW - CD1.
WWW — KP nr 42.

Uczen:

m stucha uwaznie tekstu czytanego przez N;
m swobodnie wypowiada si¢ na temat
ilustracji zamieszczonej

w podreczniku oraz wystuchanego tekstu;

m umie wskaza¢ na ilustracji rysunki, w
ktérych nazwie stychaé

gloske 6;

m ksztaltnie pisze sylaby i wyrazy z poznang
litera;

m samodzielnie czyta tekst i zaznacza w nim
wyrazy z 6,

m poznaje zasad¢ pisowni 6 wymiennego na o.

m bierze udzial w zorganizowanym turnieju
strzeleckim;

m wypowiada si¢ petnymi zdaniami,
opowiadajac historyjke;

m sprawnie przelicza elementy w zakresie 9;
m dodaje i odejmuje w zakresie 9.

Edukacja:
polonistyczna
11,1.2,21,23,24,31,3.2,
3.3,35,4.1

muzyczna

12,3

spoleczna

1.3,14,1.10
matematyczna
21,22,24,31
Wychowanie fizyczne
2.1,22,23,3.1,32,33




Zabawy muzyczne przy piosence P.2,s. 42, Uczen: Edukacja:
Ballada o trzech stowach. M.1, s. 60, m wystuchuje stowa z piosenki i potraf i polonistyczna
Rysowanie sytuacji opowiedzianej w Cw.1,s. 70, okresli¢ budowe piosenki; 11,12,15,21,23,24,3.2,
piosence. scenariusz 54, m potrafi powiedzie¢, do jakiej grupy 33,41
Zapoznanie z budowa i brzmieniem rozsypanka wyrazowa, instrumentow zalicza sie muzyczna
gitary klasycznej. opowiadanie Magiczne | gitare klasyczna; 12,2334
Stuchanie tekstu Magiczne stowa. stowa m starannie rysuje opowiedziang w piosence spoleczna
Swobodne wypowiedzi uczniow K. Zagorska, zdjecie 1 sytuacje; 1.3,1.4,1.10
dotyczace wystuchanego tekstu. opis m uwaznie stucha opowiadania i potraf i ?ftgr;atyczna
Opowiadanie wydarzen z historyjki gitary klasycznej, wyciagnaé ih f,or.mat czna
> | obrazkowej i uktadanie zakonczenia. naczynia jednorazowe, odpowiednie wnioski; y
.2 | Gra dramowa. obrus, m swobodnie wypowiada si¢ na temat
g Zorganizowanie klasowego przyjecia. ciastka, przygody Karola i podaje
GE) Nakrywanie do stotu. owoce, zakonczenie tej historii;
X Odpowiednie zachowanie przy stole i napoje, m potrafi okresli¢, w jakich sytuacjach
S | wroznych sytuacjach, uzywanie cukierki i inne stodycze. | powinno si¢ uzywac
5 zwrotow grzeczno$ciowych: prosze, DOW - CD1. zwrotow grzeczno$ciowych;
< | Przepraszam, dzi¢kuje¢, poprosze. m wspolpracuje w grupie i przedstawia
Lo | Dodawanie i odejmowanie w zakresie wymyslong sytuacje;
9. m bierze udziat w przygotowaniu klasowego
Uktadanie i zapisanie zdania z przyjecia;
rozsypanki wyrazowe;j. m umie nakrywac do stotu;
m zachowuje si¢ kulturalnie podczas przyjecia
i uzywa zwrotoOw
grzeczno$ciowych;
m dodaje i odejmuje w zakresie 9;
m samodzielnie uktada i zapisuje zdanie z
rozsypanki wyrazowej.
Tydzien Dzien Edukacja Edukacja Edukacja Edukacja Edukacja Edukacja Wychowanie | Edukacja
polonistyczna | matematyczna spoteczno- muzyczna plastyczna techniczna fizyczne informatyczna
przyrodnicza
Xl 1. 45 min 25 min 25 min 5 min 45 min — — —
2. 45 min 45 min 20 min 10 min — — 45 min —
3. 45 min 40 min 20 min 10 min — 45 min 45 min —
4. 45 min 45 min 15 min 5 min — — 45 min —
5. 45 min 25 min 10 min 15 min — — — 45 min




55. Krolewski grod

Czytanie tekstu Krélewski grod oraz
legendy o smoku wawelskim.
Swobodne wypowiedzi dzieci na temat
wystuchanych tekstow oraz

ilustracji zamieszczonej w
podreczniku.

Ogladanie zdj¢¢ przedstawiajacych
miejsca charakterystyczne dla
Krakowa.

Wprowadzenie matej i wielkiej litery g,
G na podstawie wyrazow géra,
Gustaw.

Cwiczenia w ksztattnym pisaniu liter g,
G, a takze sylab z wprowadzona

litera.

Zabawa ruchowa.

Wpisywanie haset do krzyzowki.
Samodzielne czytanie tekstu Smocza
gora i wyszukiwanie wyrazow

z literg g; przepisywanie ich do
zeszytu.

Zabawa matematyczna ,,Smok idzie”.
Dodawanie i odejmowanie w zakresie
9.

Uktadanie i zapisanie zdania z
plataninki literowe;.

P.2,s. 43, 44,

M.1,s. 61,

Cw.1,s. 71,

scenariusz 55,

foliowa koszulka z
kartkami

do pisania
wprowadzanych

liter,

tekst legendy o smoku
wawelskim,

zdjecia lub ilustracje
przedstawiajace Wzgorze
Wawelskie, Barbakan,
Brame Florianska, Rynek
Gloéwny, kosciot
Mariacki, ratusz, kopiec
Kosciuszki.

Uczen:

m stucha uwaznie i ze zrozumieniem tekstow
czytanych przez N;

m rozumie, co jest dobre, a co zte w
postepowaniu wobec innych;

m umie zapisac liter¢ g w sylabach oraz
wyrazach podanych w ¢wiczeniu;

m bezbtednie dzieli wyrazy na gloski oraz
sylaby;

m rozpoznaje na zdjeciach charakterystyczne
miejsca Krakowa i potraf i je nazwac;

m bierze udzial w zabawie ruchowej i
matematycznej;

m sprawnie oblicza przyklady w zakresie 9 —
zna i potraf i stosowa¢ w praktyce zasade
przemiennosci dodawania;

m potraf i samodzielnie rozwigzaé krzyzowke;
m czyta tekst, wyszukuje w nim wyrazy z
nowa literg i przepisuje je do zeszytu;

m uktada zdanie z plataninki literowe;j i
zapisuje je.

Edukacja:

polonistyczna
11,1.2,13,21,23,24,3.2,
33,41

spoleczna

14

matematyczna
21,2.2,24,31,32




54. Przygody szewczyka Skuby

Swobodne wypowiedzi uczniow na
temat historyjki obrazkowej
zamieszczonej w podreczniku.
Kolorowanie ukrytego rysunku.
Czytanie ze zrozumieniem.
Podpisywanie rysunkow.

Cwiczenia rytmiczne ,,W grocie krola
gor”.

Czytanie scenariusza ,,Przygody
szewczyka Skuby”.

Wykonanie kukietek do
przedstawienia.

Przygotowanie przedstawienia
kukietkowego Przygody szewczyka
Skuby.

Gra planszowa ,,Przygody szewczyka
Skuby”.

Cwiczenia gimnastyczne z przyborem.

P.2,s. 45-47,

M.1, s. 62,
Cw.1,s. 72,
scenariusz 56,
scenariusz
przedstawienia,
pojemniki po jogurtach,
gazety,

kolorowy papier,
klej,

nozyczki,

bibuta,

dhugie wykataczki,
farby.

DOW - CDL1.

Uczen:

m potrafi utozy¢ i opowiedzie¢ legende o
smoku wawelskim

na podstawie historyjki obrazkowej;

m starannie koloruje ukryty rysunek;

m potrafi czyta¢ ze zrozumieniem, taczy
rysunki z odpowiednimi

wyrazami i podpisuje je;

m bierze udzial w zabawach rytmicznych;

m uwaznie stucha scenariusza przedstawienia i
uczy si¢ swojej roli;

m starannie wykonuje kukietki do
przedstawienia;

m wyraziscie i ze zrozumieniem wypowiada
swoje kwestie;

m przestrzega zasad obowigzujacych w grze
planszowej

»Przygody szewczyka Skuby”;

m starannie wykonuje ¢wiczenia
gimnastyczne.

Edukacja:

polonistyczna
11,1.2,21,23,24,28, 3.2,
33,41

muzyczna

1.2,13,14,23

plastyczna

2

matematyczna

6.9

techniczna

11,12,14
Wychowanie fizyczne
21,22,23,31,32,33




58. Oswietlenie dawniej i dzi$

Utrwalenie litery n, N — pisanie
wyrazow i zdan.

Analiza i synteza wyrazow.
Uktadanie i zapisywanie wyrazow z
podanych sylab.

Porzadkowanie liczb w zakresie 10.
Dopelnianie do 10.

Cwiczenia relaksacyjne przy muzyce.
Interpretacja muzyki klasycznej.
Projektowanie lampy.

Laczenie biegu i skoku w zabawach
sprawnosciowych.

relaksacyjna,
scenariusz 58,
latarki,

$wieca zapachowa,
szarfy do zawigzania
oczu,

liczmany dla kazdego
dziecka,

kartoniki z cyframi,
cekiny,

koraliki,

plastelina,

klej.

DOW - CDL1.
WWW — KP nr 43.

podanych sylab;

m prawidtowo glosuje nazwy rysunkow;

m prawidtowo porzadkuje liczby i dopelnia do
10;

m potrafi si¢ wyciszy¢ podczas ¢wiczenia
relaksacyjnego;

m aktywnie uczestniczy w ¢wiczeniu
polegajacym na interpretacji

utworu muzycznego;

m estetycznie i pomystowo projektuje abazur
lampy;

m przestrzega regul, sprawnie taczy rozne
formy ruchu.

Przypomnienie piosenki Lesna P.2,s. 48-50, Uczen: Edukacja:
kotysanka. M.1, s. 63, m uwaznie stucha tekstow czytanych przez N; | polonistyczna
Czytanie przez N. tekstu Sen Natalki Cw.1,s. 73,74, m potraf i wypowiedzie¢ si¢ na temat 11,12,21,23,24,32,33,
oraz wiersza D. Graj CD z muzyka wyshichanego tekstu; 4.1
Noc w dziecinnym pokoju. relaksacyjna, m poznaje litery n, N; muzyczna
Rozmowa na temat wystuchanych scenariusz 57, liczmany, | m ksztaltnie pisze poznane litery, taczac je w 12,233
S | tekstow. instrumenty perkusyjne, | sylaby i wyrazy; plastyczna
« | Wprowadzenie liter n, N. chustki. m poprawnie uktada zdania z rozsypanki 2.1 ,
€ | G . e : : przyrodnicza
o, | Cwiczenia w pisaniu liter i potaczen z DOW - CD1, Wyprawka | sylabowej; 1112
> S | innymi literami. —karta 10, 11. m przelicza elementy w zakresie 10; o
(&) . s . . matematyczna
8 | | Poznawanie nazw kwiatow. m poznaje nazwy wybranych kwiatow; 2122 24
Z| S Ukladanle_zdan z rozsypanki | ;me,. Jik? rol¢ odgrywa sen dla zdrowia Wychowanie fizyczne
G| = | Wyrazowey. cziowicka, o 2.1,22,23,27,31,32,3.3
= | s | Wprowadzenie liczby 10. m potrafi przedstawi¢ swdj sen za pomoca
g Wykonanie improwizacji ruchowej rysunku;
L oddajacej charakter kotysanki. m wykonuje improwizacje ruchowe do
< Rysowanie swojego najpickniejszego muzyKi;
}__ snu. m rozumie koniecznos¢ starannego
> Gry i zabawy korygujace postawe. wykonywania ¢wiczen
x korekcyjnych.
Zapoznanie z dawnymi i P.2,s.51-53, Uczen: Edukacja:
wspotczesnymi sposobami o§wietlenia. | M.1, s. 64, m stucha ze zrozumieniem tekstu czytanego polonistyczna
Rozmowa na temat oszczgdzania Cw.1,s.75, przez N i poznaje histori¢ o$wietlenia; 11,12,21,23,24,32,33,
energii elektrycznej. CD z muzyka m samodzielnie uktada i zapisuje wyrazy z 4.1

muzyczna
17,3

matematyczna
21,22,24,31,32
techniczna
11,12,14,31,32
przyrodnicza

2.15

Wychowanie fizyczne
21,22,23,31,32,33




Wprowadzenie zmigkczen ¢, C oraz ci, | P.2, s. 54, 55, Uczen: Edukacja:
Ci. M.1, s. 65, m ksztaltnie pisze poznane zmigkczenia, taczy | polonistyczna
Czytanie tekstu Cma oraz wiersza Cw.1,s. 76,77, je w sylaby i wyrazy; 1.1,1.2,31,32,33,4.1
Ciocia i ¢ma. scenariusz 59, m zna ciekawostki o zyciu nocnych motyli; muzyczna
Przyblizenie wiadomosci o ¢émach. ilustracja ¢my, m uwaznie stucha tekstow czytanych przez N. | 1.2,2.3,5.1,5.2
2 | Cwiczenia w ksztattnym pisaniu liter é, | instrumenty, i udziela odpowiedzi na pytania z nimi spoleczna
%‘ ¢, ci, Ci. litery do uktadania zwigzane; 13,14,110
€ | Przepisywanie sylab, wyrazéw i zdan | wyrazow m wypowiada si¢ na temat ilustracji; matematyczna
& | zawierajacych wprowadzone dla kazdego ucznia, m prawidtowo uzupehia zdania podanymi 21 22,24,31,32
8 zmigkczenia. chustka do zawigzania wyrazami; informatyczna
Z .. , . .
o Uzupelnlfinle zdan podanymi oczu, m dopetnia elementy do 10;
o | wyrazami. piteczka. m $piewa piosenke;
Uzupetnianie do 10. DOW - CD1. m bierze aktywny udzial w zabawie ruchowe;j.
Nauka piosenki Lesna kotysanka. WWW — KP nr 44.
Zabawa rytmiczno-ruchowa do
piosenki.
Tydzien Dzien Edukacja Edukacja Edukacja Edukacja Edukacja Edukacja Wychowanie | Edukacja
polonistyczna | matematyczna spoteczno- muzyczna plastyczna techniczna fizyczne informatyczna
przyrodnicza
Xll 1. 1 h 15 min 45 min 10 min — — — — —
2. 45 min 40 min 20 min 10 min 25 min 10 min 45 min —
3. 30 min 30 min 25 min 15 min 20 min — 45 min —
4. 45 min 40 min 25 min 10 min — 35 min 45 min —
5. 45 min 25 min 10 min 10 min — — — 45 min




60. Dzien i noc

Rozmowa o zwierzgtach aktywnych w
dzien i w nocy, ich zachowaniu

i przystosowaniu do zycia w lesie.
Zapoznanie z opowiadaniem L.
Krzemienieckiej Jak sie krasnal

z borsukiem na spacer wybierali.
Wypowiedzi na temat wystuchanego
opowiadania.

Dzielenie wyrazow na sylaby.
Wpisywanie brakujacych sylab.
Utrwalenie zmigkczen ¢ i ci.

Pisanie zdan ze zmigkczeniami.
Rozktad liczby 10 na sktadniki.
Rozmowa na temat przysmakow
zwierzat.

Utrwalenie piosenki Lesna kotysanka.
Spiew podczas zabawy rytmiczno-
ruchowej.

Zabawa ,,Zwierzgta w nocy i w dzien”.

Rozwiagzywanie zagadek.

P.2,s. 56,57,

M.1, s. 66,
Cw.1,s.78,79,
opowiadanie L.
Krzemienieckiej

Jak si¢ krasnal z
borsukiem

na spacer wybierali,
instrumenty,
scenariusz 60,

chusta Klanzy lub duzy
materiat,

pitka,

ilustracje zwierzat,
kartki z nazwami
zwierzat,

kolorowe liczby,
kartki z nazwami por
dnia.

DOW — Wyprawka —
karta 20, 21.

WWW — KP nr 45.

Uczen:

m zna i rozpoznaje na rysunkach zwierzgta
lesne;

m uwaznie i ze zrozumieniem stucha tekstu
Czytanego przez N;

m wypowiada si¢ na temat wystuchanego
tekstu;

m poznaje ciekawostki dotyczace wybranych
zwierzat;

m umie podzieli¢ wyrazy na sylaby;

W poprawnie zapisuje wyrazy ze
zmigkczeniami Ci i ¢;

m rozktada liczb¢ 10 na sktadniki;

m probuje rozwigzywac zagadki;

m wie, czym si¢ zywia wybrane zwierzgta;
m przestrzega regut zabawy;

m $piewa piosenke Lesna kotysanka.

Edukacja:
polonistyczna
1.1,1.2,15,2.1,23,24,32,
33,41
muzyczna
1.2,2.3
spoleczna
1.3,14,1.10
przyrodnicza
11,12
matematyczna
21,22,24




XV. NIM ROZBLYSNIE GWIAZDKA...

61. Teatr cieni

Czytanie tekstu Zabawa w teatr.
Swobodne wypowiedzi dzieci na temat
wystuchanego tekstu,

ukierunkowane pytaniami N.
Wprowadzenie zmigkczen: h oraz ni,
Ni na podstawie wyrazow cien,

cienie.

Cwiczenia w ksztattnym pisaniu liter A,
ni, Ni.

Przepisywanie sylab, wyrazow i zdan
zawierajacych wprowadzone
zmigkczenia.

Przygotowanie teatrzyku cieni.
Projektowanie i wykonanie kartki
$wiatecznej.

Zagadki muzyczne.

Zabawa teatralna.

Dodawanie i odejmowanie w zakresie
10.

Zabawy ruchowe nasladowcze.

P.2,s. 58-60,

M.1, s. 67,

Cw.1,s. 80, 81,
instrumenty perkusyjne,
scenariusz 61,

kartki z bloku
technicznego,
wykataczki,

klej, nozyczki,
foliowa koszulka z
kartkami

do pisania
wprowadzanych
liter,

lampka,
przescieradto,

dwa stojaki do map,
szarfa do zawigzania
oczu.

DOW - CDL1.

Uczen:

m uwaznie stucha tekstu czytanego przez N i
swobodnie wypowiada si¢ na jego temat;

m pisze poznane zmigkczenia w sylabach oraz
wyrazach podanych w ¢wiczeniu;

m pracuje w grupie nad przedstawieniem
teatralnym;

m starannie przygotowuje postacie lub
przedmioty potrzebne

do przedstawienia;

m projektuje i wykonuje kartke swigteczng;
m bierze udziat w zabawach muzycznych,
rozpoznaje

po dzwigkach poszczegolne instrumenty;

m integruje si¢ z grupa, biorac udziat w
zabawie teatralnej;

m sprawnie dodaje i odejmuje w zakresie 10;
m potraf i si¢ bawi¢ oraz poprawnie
wykonywac zaproponowane

¢wiczenia.

Edukacja:
polonistyczna
11,12,21,24,32,33,41
muzyczna

4

plastyczna

2

spoleczna

13,14,1.10
matematyczna
31,32

techniczna

11,12,14
Wychowanie fizyczne
2.1,22,23,3.1,32,33




62. Prezenty, prezenty...

Zapoznanie si¢ z informacjami o
$wigtach Bozego Narodzenia.
Wypowiedzi dzieci dotyczace
wystuchanego tekstu.

Zwyczaje bozonarodzeniowe
obchodzone w domach ucznidw.
Ozdoby choinkowe.

Uktadanie puzzli.

Zabawa ,,Prezent od §w. Mikotaja”.
Zabawa z liczbami.

Lamigtowki matematyczne.
Wykonanie $wiatecznych 0zdob na

choinke.

Rzuty $niezkami do celu i na odlegtos¢.

P.2,s. 61, M.1, s. 68,
Cw.1,s. 82,
opowiadanie Choinka z
lysinka,

scenariusz 62,

ziarenka kaszy
gryczanej,

gorczycy, grochu, fasoli,
kartka z bloku
technicznego,
wstazeczka, klej,
pedzelek,

olowek, nozyczki,
dziurkacz,

zlota i biala kartka z
bloku

technicznego, papier
samoprzylepny, nitka,
karteczki

z napisanymi liczbami od
1do

np. 10 (zalezy od liczby
dzieci

w Klasie), kartki ze
stowami

zawierajacymi i i Ni.
DOW - CD1.

WWW — KP nr 46.

Uczen:

m stucha uwaznie tekstu czytanego przez N.;

m wypowiada si¢ na temat przyjazni i cech
prawdziwego przyjaciela;

m opowiada o zwyczajach
bozonarodzeniowych obchodzonych

w jego domu;

m bierze udziat w uktadaniu puzzli na czas;

m potrafi pogratulowac zwycigzcy;

m aktywnie uczestniczy w zabawie rytmiczne;j;
m bierze udziat w zabawie ruchowej;

m potrafi rozwigza¢ famiglowki matematyczne
i poda¢ odpowiedzi;

m starannie wykonuje §wigteczne ozdoby na
choinke;

m potrafi rzucaé do celu, doskonali rzut na
odlegtos¢.

Edukacja:
polonistyczna
11,1.2,15,21,23,24,3.2,
33,41

muzyczna

1.2,2.3

matematyczna
3.1,32,6.8,6.9
techniczna

11,12,14
Wychowanie fizyczne
2.1,22,23,3.1,32,33




63. Szopka

Ogladanie zdjec i ilustracji
przedstawiajacych szopki wykonane
réznymi

technikami.

Czytanie tekstu Szopka.
Wypowiedzi dzieci dotyczace
wystuchanego tekstu oraz ogladanych
ilustracji.

Omowienie i nauka pastoratki Koleda o
mowigcych zwierzetach.
Przygotowanie przedstawienia do
pastoratki.

Rozmowa na temat zwyczajow
zwigzanych z okresem $wiat Bozego
Narodzenia.

Cwiczenia w okreslaniu potozenia
przedmiotow w przestrzeni.
Wykonanie szopki.

Przygotowanie kartek $wiatecznych.
Przedstawienie jasetkowe.

Zabawy ruchowe na $niegu.

P.2,s.62,

M.1, s. 69,

Cw.1,s. 83,

scenariusz 63,

tekst Szopka, scenariusz
jaselek Narodzit sie
Zbawiciel,

materiaty potrzebne do
wykonania szopki:
kolorowy

papier, sznurek, szyszKi,
szaty,

karton, plastelina,
ilustracje lub

zdjecia szopek
wykonanych

z r6znych materiatow,
kartka z kolorowego
bloku

technicznego, nozyczki,
przyprawy i zasuszone
liscie,

ta§ma dwustronnie
klejaca.

DOW - CD1.

Uczen:

m uwaznie i ze zrozumieniem stucha tekstu
czytanego przez N.;

m potraf i wypowiedzie¢ si¢ na temat
wystuchanego tekstu

oraz ilustracji przedstawiajacych szopki;

m bierze udziat w zajeciach muzycznych —
uczy si¢ stow pastoratki

i wciela si¢ w wyznaczong mu rolg;

m wypowiada si¢ petnymi zdaniami,
opowiadajac o zwyczajach

$wigtecznych obchodzonych w jego domu;
m potraf i okresli¢ potozenie przedmiotow w
przestrzeni, postugujac

si¢ zwrotami: nad, pod, obok, za, po prawej
lub po lewej stronie;

m starannie wykonuje elementy do szopki,
bezpiecznie postuguje si¢ narzedziami;

m przygotowuje kartki $wigtecznej;

m bierze udziatl w przedstawieniu jasetkowym;
m wie, ze zimg tez nalezy bawic si¢ na
powietrzu.

Edukacja:

polonistyczna
11,12,21,23,24,3.2,3.3,
4.1

muzyczna

1.2,2.3

plastyczna

2

matematyczna
11,21,22,24
techniczna

11,12,14
Wychowanie fizyczne
21,22,23,31,32,33




Wypowiedzi uczniow na temat P.2,s. 63, 64, Uczen: Edukacja:
minionych §wiat i powitania Nowego M.1,s. 70, m wypowiada si¢ petnymi zdaniami na temat polonistyczna
Roku. Cw.1,s. 84, wiasnych do$wiadczen; 1.1,1.2,2.1,23,2.4,32,33,
Przypomnienie zasad nastepstwa dnii | scenariusz 64, m potrafi skupi¢ uwage na tresci wiersza 4.1,5.7
< | hocy. rysunki walizki i kosza, czytanego przez N.; muzyczna
'c | Wypowiedzi na temat minionego roku. | kartoniki z poznanymi m zna uktad kalendarzy; 17,3
S | Zapoznanie z wierszem M. literami, m wykonuje starannie prace plastyczng na plastyczna
5 g Brykczynskiego Na Nowy Rok. rozne kalendarze, podany temat; 2.1 I
X | @ Porownanie roznych kalendarzy. chusteczka. m uwaznie stucha piosenki; ipgo fizrllal 0
2 N | Doktadna analiza kalendarza. DOW - CD1. m zgodnie i aktywnie bierze udziat w zabawie n.1a’te.m’at. czna
> | 2 | Noworoczne marzenia i postanowienia. | WWW — KP nr 47. muzyczno-ruchowej; 6.4 y
< % Wypowiedzi o swoich marzeniach. m potrafi powiedzie¢, jaki dzien tygodnia byt : 'f t
© | 2 | Przedstawienie swojego marzenia za WCZOraj, a jaki bedzie jutro. informatyczna
2|z jaki bedzie j
— E pomoca rysunku.
}E Zabawa ruchowa ,,Zycz¢ Ci w Nowym
= Roku...”.
; Wystuchanie piosenki Wesofy Nowy
> Roczek.
X
Tydzien Dzien Edukacja Edukacja Edukacja Edukacja Edukacja Edukacja Wychowanie | Edukacja
polonistyczna | matematyczna spoteczno- muzyczna plastyczna techniczna fizyczne informatyczna
przyrodnicza
X1 1. 45 min 45 min 25 min 5 min — — — —
2. 45 min 35 min 25 min 10 min 10 min 5 min 45 min —
3. 45 min 45 min — 10 min — 15 min 45 min —
4. 45 min 30 min 25 min 10 min 10 min 30 min 45 min —
5. 45 min 25 min 15 min 10 min 25 min — — 45 min




Przyporzadkowanie nazw miesigcy do
kolejnych pér roku.

Zabawa ,,Kto si¢ urodzit?”.

Zmiany w przyrodzie zachodzace
wiosna, latem, jesienia i zimg.
Wykonanie plakatéw o porach roku.
Wypowiedzi na temat
charakterystycznych cech kolejnych

P.2,s. 65,

M1, s. 71,

Cw.1,s. 85,
scenariusz 65,
bibuta, wstazki,
tasma klejaca,

4 arkusze brystolu,
papier kolorowy,

Uczen:

m nazywa i rozr6znia poszczeg6lne pory roku;
m zna nazwy miesi¢cy w roku;

m wie, w ktérym miesiacu si¢ urodzit;

m potraf i wymieni¢ charakterystyczne cechy
dla kazdej pory roku;

m estetycznie i ciekawie wyraza swoja
ulubiong por¢ roku

Edukacja:

polonistyczna
11,12,21,23,24,3.2,3.3,
4.

muzyczna

1.2,1.3

plastyczna

2

66. Basn o dwunastu miesiacach

Basn o dwunastu miesigcach.
Wypowiedzi na temat basni.

Ocena postepowania bohaterow basni.
Wskazywanie wydarzen oraz postaci
fikcyjnych i realnych.

Uzupetnianie zdan brakujacymi
wyrazami.

Utrwalenie nazw miesiecy i ich
kolejnos¢.

Umuzycznienie wybranego przez N.
fragmentu utworu J. Porazinskiej
Basn o dwunastu miesigcach.
Wykonanie ilustracji do basni.
Wyscigi z wykorzystaniem réznych
przyborow.

scenariusz 66,

Basn o dwunastu
miesigcach

kartki z nazwami
miesigcy,

instrumenty perkusyjne
i alternatywne,

kostka do gry.

DOW - CD1.

WWW — KP nr 49.

m umie oceni¢ postgpowanie glownych
postaci;

m potraf i wymieni¢ wydarzenia oraz postacie
fikcyjne i rzeczywiste;

m probuje zapamigtac kolejnos¢ miesiecy w
roku;

m wymysla rytm do nazwy miesigca;

m potraf i utozy¢ podktad muzyczny na
instrumentach perkusyjnych

lub alternatywnych;

m starannie wykonuje ilustracje do basni;

m wspoltdziata z zespotem podczas
wykonywania ¢wiczen.

[72]
a
]
<
o
- 2 '
¥ | E | por roku. klamerki do bielizny, w formie plastycznej; ipg" fizrllalo
2 g Zagadki muzyczne. duzo matych kartek, m yjawnia zdolnosci tworcze podczas n.1a’te.m’at. czna
> | § | Malowanie ulubionej pory roku. kartki z nazwami projektowania strojow; 6.4 y
= | £ | Projektowanie mody na kazda pore miesi¢cy m zgodnie wspolpracuje w grupie; t. hni
ol R o . : echniczna
> & roku. i p6r roku, 4 petle, m aktywnie uczestniczy w zabawach 11,12 1.4
~ | 5 | Wykonanie ..Klasowego kalendarza farby plakatowe, muzyczno-ruchowych.
}E © | urodzin”. pedzelki, obrazki z
; Zabawa z zagadkami Czy jestes ilustracjami
~ wzorowym stuchaczem?. por roku.
> Zabawa integracyjna ,,Pory roku”. DOW - CD1, CD2.
< WWW — KP nr 48.
Przypomnienie zabawy integracyjnej P.2,s. 66, 67, Uczen: Edukacja:
»Pory roku”. M.1,s. 72, m stucha w skupieniu basni czytanej przez N; polonistyczna
Zapoznanie z basnig J. Porazinskiej Cw. 1, s. 86, m poszerza stownictwo zwigzane z ba$nia; 11,12,13,21,23,24,27,

32,3341

muzyczna
34

plastyczna
2

spoleczna

1.3,14,1.10
matematyczna

6.4

Wychowanie fizyczne
2.1,22,23,3.1,32,33




XVIIl. ZAPRASZAMY NA Film

67. Bohaterowie kreskowek

Obejrzenie filmu animowanego i
rozmowa na jego temat.

Swobodne wypowiedzi dzieci o
ulubionych filmach rysunkowych i ich
bohaterach.

Whprowadzenie pisanej litery f, F.
Cwiczenia w pisaniu poznanej litery i
polaczen z innymi literami.

Czytanie tekstu Film.
Przypomnienie zasad nastgpstwa dni
tygodnia.

Zabawa ,,Skojarzenia”.

Uktadanie jak najwickszej liczby
wyrazoéw z podanych liter.
Wykonanie ilustracji do ulubionego
filmu rysunkowego.

Zagadki muzyczne.

Zabawa ,,Dni tygodnia”.

Zabawa dramowa.

Gimnastyka do akompaniamentu
piosenki Gra w kolory.

P.2,s. 68, 69,

M.1,s. 73,

Cw.1,s. 87,

CD z muzyka do filmow
animowanych,

plyta z filmem
rysunkowym,
scenariusz 67,

rézne przedmioty
kojarzace

si¢ z bohaterami
kreskowek,

karteczki z nazwami dni
tygodnia po jednej dla
kazdego

ucznia.

DOW - CD1.

Uczen:

m poprawnie pisze litere f, F i jej potaczenia;
m wypowiada si¢ petnymi zdaniami na podany
temat;

m czyta teksty ze zrozumieniem;

m zna nazwy i kolejno$¢ dni tygodnia;

m potraf i uzy¢ liczby w aspekcie
porzadkowym;

m tworzy wyrazy z podanych liter;

m taczy sylaby w wyrazy i poprawnie je
zapisuje;

m potraf i przedstawi¢ w formie plastyczne;j
swoj ulubiony film;

m aktywnie i zgodnie uczestniczy w zabawach
i ¢wiczeniach gimnastycznych;

m wie, ze nie kazdy film jest odpowiedni dla
dzieci;

m rozumie, ze ograniczenia w ogladaniu
telewizji sag spowodowane

dbaniem o zdrowie.

Edukacja:

polonistyczna
11,12,21,23,24,3.2,3.3,
4.1

muzyczna

1.2,2.3

plastyczna

2

spoleczna

1.3,14,1.10
matematyczna
21,22,24,6.4
Wychowanie fizyczne
21,22,23,31,32,33




68. Wycieczka do kina

Utrwalenie litery f, F.

Ukladanie zdan z podanych wyrazow.
Cwiczenia w czytaniu ze
zrozumieniem.

Zapisanie odpowiedzi na pytanie.
Rozwigzanie krzyzowki i uzupekienie
zdania hastem.

Wypowiedzi na temat historyjki
obrazkowej.

Kulturalne zachowanie w Kinie.
Dodawanie i odejmowanie liczb w
zakresie pierwszej dziesigtki.
Doskonalenie umiejetnosci myslenia
przyczynowo-skutkowego.

Liczenie rzedow i odszukanie miejsca
na podstawie biletu.

Ustalenie kolejnosci obrazkéw i
wypowiedzi, co bylo najpierw, co —
potem, a co — na koncu.

Uktadanie muzyki do filmu z
wykorzystaniem instrumentow
nieperkusyjnych.

Cwiczenia i zabawy z pitka.

P.2,s.70, 71,

M.1,s. 74,

Cw. 1,s. 88,

scenariusz 68,

kartoniki z liczbami
od0do10iz
dziataniami
matematycznymi,
szablony do odrysowania
pitki,

pitki,

paski z wyrazami z literg
f, 4 duze kartki z
kropkami od 1 do 4.
WWW — KP nr 50, 51.

Uczen:

m starannie zapisuje wyrazy i zdania z litera f,
F
m potraf i wypowiedzie¢ si¢ na temat
historyjki obrazkowej;

m potraf i numerowac rzedy i zaznaczaé
miejsca zgodnie

z informacja podang na bilecie;

m dodaje i odejmuje liczby w zakresie 10;
W czyta ze zrozumieniem;

m potrafi poprawnie uktadac zdania z
podanych wyrazow;

m starannie przepisuje wyrazy i zdania;

m potrafi ustali¢ kolejno$¢ wydarzen;

m potrafi improwizowa¢ muzyke do danego
wydarzenia;

m umie zaprojektowac¢ ciekawe wzory na
pitke;

m wie, jak nalezy zachowywac si¢ w kinie;
m potrafi sprawnie chwytaé, rzucacé i toczy¢
pitke.

Edukacja:
polonistyczna
11,12,21,23,24,3.2,3.3,
35,41

spoleczna
1.1,13,14,1.10
matematyczna
2.1,2.2,2.4,6.8,6.9
muzyczna

43,45

Wychowanie fizyczne
2.1,22,23,3.1,32,33




Wprowadzenie litery z, Z. P.2,s.72,73, Uczen: Edukacja:
Cwiczenia doskonalace analize i M.1,s. 75, m potrafi zapisa¢ litere z, Z i taczy¢ ja z polonistyczna
synteze wyrazow. Cw.1, s. 89, scenariusz innymi literami; 1.1,1.2,21,23,24,32,33,
Cwiczenia w pisaniu wyrazow i zdan. | 69, m czyta wyrazy i zdania z nowg literg; 35,41
2| Stuchanie tekstu czytanego przez N. szablony do odrysowania | m dokonuje analizy i syntezy wyrazow; matematyczna
== | Udzielanie odpowiedzi na pytania. sukienek, cekiny, m uwaznie shucha tekstu czytanego przez N. 21,22,24,64
& | Glosne czytanie tekstu przez uczniow. | wioczka, i potraf i wypowiedzie¢ sie na temat tresci; techniczna
> | Opowiadanie historyjki obrazkowej. guziki, bibuta, papier m potraf i opowiedzie¢ historyjke obrazkowa; 1.1,12,14
E Utrwalenie dni tygodnia. kolorowy, m poprawnie zapisuje wybrane wyrazy z informatyczna
= Konstruowanie kalendarza przezy¢ — rézne tkaniny, klej, trudnos$ciami
2 pojecia jutro, pojutrze, wczoraj. pociety na prostokaty ortograficznymi;
g Projektowanie sukienki dla zaby. rysunek m sprawnie dodaje i odejmuje w zakresie 10.
o zaby, kalendarz przezy¢, | m uklada i zapisuje zdania z rozsypanki
o liczmany; wyrazowej;
WWW — KP nr 52. m potrafi postugiwac si¢ okresleniami: jutro,
pojutrze, wczoraj, przedwczoraj,
opowiadajac o wydarzeniach ze swojego
zycia.
Tydzien Dzien Edukacja Edukacja Edukacja Edukacja Edukacja Edukacja Wychowanie | Edukacja
polonistyczna | matematyczna spoteczno- muzyczna plastyczna techniczna fizyczne informatyczna
przyrodnicza
X1V 1. 45 min 35 min 45 min 20 min 15 min 20 min — —
2. 45 min 45 min 10 min 10 min 15 min — 45 min —
3. 45 min 35 min 20 min 10 min 15 min — 45 min —
4. 45 min 30 min 15 min 5 min — - 45 min —
5. 45 min 35 min - — — 25 min — 45 min




71. Przygoda zaby Zakliny

Czytanie tekstu.

Wypowiedzi na temat tekstu.
Cwiczenia w pisaniu liter i sylab.
Utozenie podpisow do rysunkow.
Whprowadzenie do konstruowania gier
planszowych.

Zapoznanie z fortepianem.
Wystuchanie miniatury L. van
Beethovena Dla Elizy.

Interpretacja ruchowa do utworu Dla
Elizy.

Laczenie biegu i czworakowania na
torze przeszkod.

scenariusz 71,

kartoniki z wyrazami,
ilustracje burzy,

brzozy oraz rzeki i
podpisy

do rysunkow,
chusteczki o wymiarach
20 cm x 20 cm,

kartki w trzech kolorach,
kostki do gry,

pionki.

DOW - CD1.

m potrafi udzieli¢ odpowiedzi na postawione
pytanie;

m wyodrebnia gloski i litery;

m potraf i utozy¢ podpisy do rysunkéw z
przestawionych liter;

m wie, jakim instrumentem jest fortepian, i zna
jego brzmienie;

m uwaznie shucha utworu muzycznego;

m przestrzega regut gry, starannie wykonuje
¢wiczenia.

Pisownia wyrazow z z. P.2,s.74, 75, Uczen: Edukacja:
Wielozdaniowe wypowiedzi na temat M.1, s. 76, m wypowiada si¢ spojnie na temat historyjki polonistyczna
& | historyjki obrazkowej. Cw.1, 5. 90, obrazkowej; 11,12,21,23,24,32,33,
c £ | Rozréznianie zdah pytajacych, scenariusz 70, W poprawnie pisze wyrazy z Z; 3.5,
= 3 | wykrzyknikowych i oznajmujacych. kartoniki ze znakami m rozroéznia zdania oznajmujace, pytajace i muzyczna
< | & | Rozne sposoby liczenia obiektow, interpunkcyjnymi, wykrzyknikowe; 12,23
Z | .8 | ¢wiczenia w poprawnym przeliczaniu. | przedmiot do schowania, | m sprawnie przelicza w zakresie 10; spoleczna
2 | 3 | Cwiczenia doskonalace technike przedmioty do zabawy m wykazuje si¢ spostrzegawczoscia; 1.3,1.4,1.10
<§E = | liczenia w zakresie 10. ,,Co znikneto?”, m uktada logiczne zdania z podanymi ?ftgr;aztﬁczna
N i Zabawy na spostrzegawczos$¢. kartoniki z cyframiod 0 | wyrazami; e
é % Ustne uktadanie zdan. do 10, m aktywnie uczestniczy w zabawach
a | 3 | Zabawa muzyczna ,,Detektyw na kartki z ilustracjami do muzyczno-ruchowych.
ﬁ 8 | tropie”. zabawy
—| & muzyczne;j.
> DOW - CD1.
X KP nr 53, 54.
Uktadanie zagadek do krzyzowki. P.2,s. 76,77, Uczen: Edukacja:
Wprowadzenie dwuznaku rz, Rz. M.1,s. 77, m zna i poprawnie zapisuje dwuznak rz, Rz, polonistyczna
Rozréznianie glosek i liter. Cw.1,s.91,92, m czyta wyrazy i zdania; 11,12,21,23,2.4,32,33,

4.1

muzyczna

1.7

matematyczna

2.1,6.8

Wychowanie fizyczne
21,22,23,2.4,31,32,33




72. Klasowy festiwal filmowy

Cwiczenia w pisaniu wyrazow z z i rz.
Rozwigzanie krzyzowki.

Ukladanie zdan z podanymi wyrazami.
Uzupetnianie wyrazow brakujacymi
literami.

Tworzenie plansz ortograficznych.
Doskonalenie sprawnosci
ortograficznej.

Wyznaczanie kierunkow w przestrzeni:
na prawo, na lewo, za, przed.
Wymyslanie przygdd zaby i wykonanie

0 nich filmu.
Cwiczenia i zabawy z woreczkami
gimnastycznymi.

P.2,s. 78,

M.1,s. 78,

Cw.1,s. 93,

scenariusz 72,
instrumenty perkusyjne
i alternatywne, plansza
z krzyz6éwka, kartoniki
z wyrazami podanymi
w punkcie 3., kartoniki
obrazkowo-wyrazowe
mate karteczki, duze
arkusze

papieru, rolki po
papierowych
rgcznikach, szary papier,
pionki, kostki do gry,
stare czasopisma.
DOW - CD2.

WWW — KP nr 55.

Uczen:

m zapisuje poprawnie pod wzgledem
graficznym i ortograficznym

wybrane wyrazy z z i rz;

m potraf i utozy¢ zdanie z podanym wyrazem
lub wyrazami;

m poprawnie wstawia brakujace litery;

m potraf i poshugiwac si¢ pojeciami: na
prawo, na lewo, za, przed;

m wymysla ciekawg przygode z udziatem
zaby;

m zgodnie i aktywnie wspOlpracuje w grupie;
m poprawnie wykonuje ¢wiczenia z
przyborem;

m uktada zasady do gry planszowej

Edukacja:
polonistyczna
11,12,21,23,24,3.2,3.3,
41,44

plastyczna

2

spoleczna

1.3,14,1.10
matematyczna

11,13

techniczna

11,12,14
Wychowanie fizyczne
2.1,22,23,3.1,32,33




XVIIL. KROLESTWO ZIMY

73. Malarz mroéz

Omowienie cech charakterystycznych
zimy na podstawie plakatow
przygotowanych przez uczniow,
wiersza

I. Suchorzewskiej Snieg oraz tekstu z
podrecznika.

Przypomnienie do§wiadczen
obrazujacych, jak powstaje deszcz i
$nieg.

Dostrzeganie regularnosci i
konstruowanie symetrycznych
rysunkow.

Cwiczenie stuchu fonemowego.
Wprowadzenie zmigkczen: z i zi, na
podstawie wyrazow: zrodlo, ziola.
Wyrazanie w formie plastycznej
utworu Marsz turecki z Sonaty A-dur.
Chdd i bieg z krazkiem na glowie.

P.2,s.79-82,

Cw. 1,5. 94,95

M.1,s. 79,

scenariusz 73,

stare, zeszloroczne
kalendarze,
przeswitujaca miska,
talerz

z lodoéwki, wrzatek,
kostki lodu,

mata, szklana butelka z
woda,

zakrgcona, plastikowa
butelka

Z nasadzonym
balonikiem,

figury geometryczne,
bebenek, obrazki: zrodto,
zrebak, kozlatko, ziota,
jezioro,

kawatki widczki lub
biate

wstazki z krepiny,
swiece, farby
plakatowe.

DOW - CD1, Wyprawka
— karta 26.

Uczen:

m tworzy plakat na zadany temat;

m zgodnie wspolpracuje w grupie podczas
pracy;

m uwaznie stucha tekstu czytanego przez N.;
m wypowiada si¢ petnymi zdaniami na temat
charakterystycznych cech zimy;

m wyciaga logiczne wnioski na podstawie
doswiadczen;

m rozpoznaje i pisze zmi¢kczenia z, Zi;

m czyta krotki tekst w zakresie poznanych
liter;

m dostrzega regularnos¢ wzorow;

m konstruuje symetryczne rysunki;

m przedstawia tre$¢ utworu muzycznego za
pomoca rysunku;

m potraf i wykonywac¢ ¢wiczenia z krazkiem.

Edukacja:
polonistyczna
11,12,21,23,24,3.2,3.3,
4.1

muzyczna

17,3

spoleczna

1.3,14,1.10
przyrodnicza

14,16

matematyczna

51

Wychowanie fizyczne
2.1,22,23,3.1,32,33




Zbieranie informacji na temat P. 2s.83-85, Uczen: Edukacja:
przygotowywania si¢ zwierzat do zimy. | Cw. 1s. 96 m wie, w jaki sposob zwierzeta przygotowuja | polonistyczna
Ciche czytanie ze zrozumieniem tekstu | M.1, s. 80, si¢ do zimy; 1.1,12,21,2.3,24,3.2,33,
z podrecznika. wiersz J. Huszczy m wypowiada sie w logicznej i 4.1,6.2
Porzadkowanie zdobytej wiedzy w Zimowa uporzadkowanej formie; muzyczna
tabeli. prosba ptaszkow, m czyta prosty tekst ze zrozumieniem i na jego | 1213
« | Ustalanie na podstawie wiersza J. scenariusz 74, podstawie przyrodnicza
E Huszczy Zimowa prosba ptaszkow, jak | waga szalkowa, uzupetnia tabelg; 11,1.2
] . , L . ] . . . . . matematyczna
& | mozemy pomoc ptakom, ktore zimuja ziarna: stonecznika, m rozumie konieczno$¢ pomagania ptakom 2122 24 6.7
¥ | w naszym kraju. siemienia podczas zimy; : 'f’ - t L
5 | Omowienie reprodukcji obrazu J. Inianego, pszenicy, m opowiada o nastroju zimowego krajobrazu; informatyczna
5 Chetmonskiego Kuropatwy na sniegu. | kukurydzy m wazy towary na wadze szalkowej;
< | Pracaw grupach: przygotowanie i innych zboz, m praktycznie uzywa pojec: ciezszy, lzejszy;
™ | przysmakow dla ptakow. opakowania po m porownuje liczby w zakresie 10 uzywajac
Poréwnywanie cigzaru — wazenie jogurtach, znakow: ,,rowna si¢”,
woreczkOw z ziarnem na wadze smalec, ,mniejszosci” 1 ,,wigkszosci”;
szalkowej. plastikowe nozyki. m zgodnie bawi si¢ przy muzyce.
Porownywanie liczb w zakresie 10. DOW - CD1.
Zabawa muzyczna ,,Ptasia stolowka”. WWW — KP nr 56.
Tydzien Dzien Edukacja Edukacja Edukacja Edukacja Edukacja Edukacja Wychowanie | Edukacja
polonistyczna | matematyczna spoteczno- muzyczna plastyczna techniczna fizyczne informatyczna
przyrodnicza
XV 1. 45 min 45 min 15 min 10 min — — — —
2. 45 min 45 min - 15 min — - 45 min —
3. 45 min 35 min 30 min — 45 min 45 min 45 min —
4. 45 min 35 min 20 min 10 min — - 45 min —
5. 45 min 20 min 25 min 10 min - - - 45 min




Ogladanie i proby rozpoznawania
trop6w na $niegu.

Zabawa w podchody ,,Zgadnij, co to za
$lad”.

P.2,s. 86-88,
Cw. 1,s.97, 98
M.1, s. 81,
scenariusz 75,

Uczen:

m uwaznie obserwuje okolice w poszukiwaniu
tropodw zwierzat;

m probuje rozpoznawacé tropy zwierzat;

Edukacja:

polonistyczna
1.1,1.2,2.1,23,24,3.2,3.3,
4.1

76. Zimowa moda

Przewozniaka Rozmowki na cztery
sznurowki.

Wykonanie eksperymentow
zwigzanych z tematyka zajec.
Swobodna rozmowa dzieci na temat
ubierania si¢ zima.

Uktadanie historyjki obrazkowej w
ciag przyczynowo-skutkowy.

Ciche czytanie ze zrozumieniem i
dopasowywanie podpiséw do obrazka.
Zabawa ,,Pokaz mody”.
Przeliczanie i porownywanie
elementdw w zbiorze.

Zabawa na czworakach ,,Wyscigi
koztow”.

wiersz M. Przewozniaka
Rozmowki na cztery
sznurowki,

scenariusz 76,

ubrania zimowe

na pokaz mody,

cztery plastikowe
butelki,

kawatki materiatow:
wetny, Inu,

futerka, lupy.

DOW - CD1, CD2.
WWW — KP nr 57, 58.

do pogody;

m wycigga wnioski z przeprowadzonych
eksperymentow;

m dostrzega cigg przyczynowo-skutkowy w
historyjce obrazkowej;

m cicho czyta ze zrozumieniem;

m bierze udziat w klasowym pokazie mody;
m przelicza liczebno$¢ zbiorow;

m porzadkuje zbiory w kolejnosci rosnacej lub
malejacej;

m przestrzega regut obowiazujacych w
zabawach.

Wprowadzenie spotgtosek migkkich §i | strzatki i listy do zabawy | m rozpoznaje, odroznia suchowo i wzrokowo | Matematyczna

. §n si na podstawie wyrazoéw: §lad w podchody, spotgtoski migkkie §, Si; 21,22,2.4

= | 2 | isiano. kartoniki z wyrazami: m czyta ze zrozumieniem i odpowiada na spoleczna

N | ‘& | Rozmowa na temat udzielania zima wies, pytania zwiazane 14, 1'?0

Q i pomocy zwierzgtom zyjacym w lesie. ro$lina, pasnik, siano, z przeczytanym tekstem; teChnéczna

E E Doskonalenie umiejetnosci czytania w | $nieg, m starannie pisze sylaby i wyrazy w liniaturze; 11,1214

(él N ;akresie poznanych liter. slady, §limak, tosie, m wskazuje co drugi, co trzeci, co czwarty

= | 12 | Cwiczenia w ksztaltnym pisaniu. siatka, element w zbiorze;

g Liczenie: co drugi, co trzeci, co prosiaczek, m maluje farbami ilustracje na zadany temat;

N czwarty. blok rysunkowy A3, m powtarza rytmy.

E‘: Malowanie zimowego pejzazu farbami | farby plakatowe,

> plakatowymi. instrumenty perkusyjne,

~ Zabawa rytmiczna. dowolne stemple.
Uswiadomienie uczniom koniecznos$ci M.1,s. 82, Uczen: Edukacja:
ubierania si¢ stosownie do pogody P. 2,s. 89, 90, m uwaznie stucha tekstu czytanego przez N; polonistyczna
na podstawie fragmentu wiersza M. Cw. 1,5.99 m rozumie koniecznoé¢ dostosowania ubioru 11,12,21,23,24,32,33,

35,41

muzyczna

12,3

przyrodnicza

2.8

matematyczna
21,22,24

Wychowanie fizyczne
21,22,23,2.4,31,32,33




77. Zimowe szalenstwa

Poszerzanie wiedzy na temat
zimowych dyscyplin sportowych.
Rozmowa na temat bezpieczenstwa
podczas zimowych zabaw.

Ustalanie ciggu przyczynowo-
skutkowego w historyjce obrazkowe;j.
Ukladanie tresci zadan
matematycznych do ilustracji.
Porownywanie liczebnosci zbiorow.
Gry matematyczne: ,,Zgadnij, co to za
liczba”, ,,Jestem mistrzem”.
Doskonalenie czytania w zakresie
poznanych liter.

Uswiadomienie dzieciom, ze sukces w
sporcie wymaga wytrwatych

¢wiczen.

Nauka piosenki Walczyk na slizgawce.
Wyscig sztafetowy z toczeniem
obreczy do potmetka.

P.2,s.91-93,

Cw. 1,s. 100, 101

M.1, s. 83,

scenariusz 77,

gazety,

kartoniki z liczbami,
kolorowe liczby,

kostki do gry,

obrazki przedstawiajace
rozne

sprzety sportowe.

DOW - CD1, Wyprawka
— karta 20, 21.

Uczen:

m potrafi wymieni¢ zimowe dyscypliny
sportowe;

m wypowiada si¢ w kilku zdaniach na temat
swoich ulubionych

zabaw zimowych;

m uktada poszczegolne czesci historyjki
obrazkowej

w logiczna catos¢;

m czyta ze zrozumieniem prosty tekst;

m rozumie, ze na sukces trzeba zapracowac;
m uktada tres¢ zadania matematycznego do
ilustracji;

m dodaje, odejmuje i poréwnuje liczby w
zakresie 10;

m przestrzega okreslonych zasad podczas gier
matematycznych;

m $piewa piosenke;

m poprawnie wykonuje ¢wiczenia z toczeniem
obreczy, przestrzega

zasady fair play w zawodach.

Edukacja:
polonistyczna
11,12,21,23,24,3.2,3.3,
41,6.2

muzyczna

1.2,2.3

spoleczna

11,14
matematyczna
21,22,24
Wychowanie fizyczne
2.1,22,23,3.1,32,33




XIX. OPOWIESCI BABUNI

78. Herbatka u babci

Odgadywanie nazw przedmiotow i
mowienie ich gloskami oraz sylabami.
Czytanie tekstu Herbatka u babci.
Swobodne wypowiedzi uczniow na
temat wystuchanego tekstu.
Wprowadzenie matlej i wielkiej litery
h, H na podstawie wyrazow

hamak, Hela.

Cwiczenia w ksztattnym pisaniu liter h,
H.

Przepisywanie sylab, wyrazow i zdan
zawierajacych wprowadzong litere.
Omowienie i nauka piosenki Nasza
Babcia.

Uktadanie akompaniamentu do
poznanej piosenki.

Utozenie i zapisanie zdania z
rozsypanki wyrazowe;j.

Ocenianie zachowania dziecka na
podstawie historyjki obrazkowe;j.
Dodawanie i odejmowanie w zakresie
10 — kolorowanie ukrytego

rysunku (KP).

Przeliczanie i okreslanie liczebnosci
zbiorow.

Zabawa integracyjna ,,Krazace
pudetko”.

Wyscig sztafetowy z przeskakiwaniem
z obreczy do obrgczy obundz.
Kolorowanie ukrytego rysunku.

P.2,s. 94, 95,

M.1, s. 84,

Cw.1,s. 102, 103,
scenariusz 78,

foliowa koszulka z
kartkami

do pisania
wprowadzanych

liter, przedmioty lub ich
rysunki, majace w
nazwie

gloske h, worek lub duza
torba,

kredki, rozsypanka
wyrazowa,

pudetko zawierajace
kartonikami z wyrazami
zh,

instrumenty perkusyjne.
DOW - CDL1.

WWW — KP nr 59.

Uczen:

m potrafi wypowiedzie¢ nazwy réznych
przedmiotow gloskami

i sylabami;

m uwaznie stucha tekstu czytanego przez N.;
m odpowiada pelnym zdaniem na pytania N.;
m ksztaltnie pisze litere h;

m przepisuje sylaby oraz wyrazy z nowo
poznang litera;

m uczy si¢ stow piosenki, potraf i utozy¢ do
niej akompaniament

perkusyjny;

m uktada i zapisuje w zeszycie zdanie z
rozsypanki wyrazowej;

m biegle dodaje i odejmuje w zakresie 10 —
koloruje ukryty

rysunek;

m potraf i przeliczy¢ i okresli¢ liczebno$é¢
zbiordéw oraz porownaé

je ze sobg, postugujac si¢ okresleniami 0 ile
mniej, o ile wiecej;

m bierze udzial w zabawie integracyjnej;

m poprawnie wykonuje ¢wiczenia z
elementami skoku, przestrzega

zasady fair play w zawodach;

m wie, jak nalezy zachowac si¢ podczas
wizyty u kogo§ w domu.

Edukacja:
polonistyczna
11,12,21,23,24,3.2,3.3,
4.1

muzyczna

1.2,23,4

spoleczna

11

matematyczna
21,22,24,31,32
plastyczna

2

Wychowanie fizyczne
2.1,22,23,31,32,33




Prezentacja przez uczniow ulubionych | P.2, s. 96-98, Uczen: Edukacja:
bajek. M.1, s. 85, m potrafi zaprezentowac kolegom polonistyczna
Zorganizowanie wystawy Cw.1,s. 104, przyniesiong przez siebie 11,12,21,23,24,32,33,
przyniesionych ksigzek. scenariusz 79, ksigzke; 4.1
Czytanie tekstu Niezwykia chusta. ksigzki z bajkami, m wypowiada si¢ pelnymi zdaniami, muzyczna
Swobodne wypowiedzi uczniow foliowa koszulka z opowiadajac o swojej 12,234
dotyczace wystuchanego tekstu. kartkami ulubionej bajce; plastyczna
Uktadanie zakoniczenia opowiadania. do pisania m stucha ze zrozumieniem tekstu czytanego 2
gz | Wprowadzenie dwuznakéw ch, Ch na | wprowadzanych przez N; Tf\tfr;atyczna
‘Ex ppdstawie wyrazu chusta. liter, m potraf i utozy¢ zakonczenie do opowiadania téc’hriiczna
-~ | Cwiczenia w ksztaltnym pisaniu karton, i przedstawic 111214
:u , . L. . A,1.2,1.
= dwuzr}akow F:h, Ch. o ’ kredki. swoj pomys% w.k1a31e; informatyczna
@ | Przepisywanie sylab, wyrazow i zdan WWW — KP nr 60. m wypowiada si¢ na temat wystuchanego
ﬁ zawierajacych wprowadzong literg. tekstu;
§ Projektowanie cudownej chusty. m poznaje dwuznak ch, zapisuje go w
S | Doskonalenie umiejgtnosci sylabach i wyrazach
'S | pordbwnywania cech przeciwstawnych. podanych w ¢wiczeniu,
5 Kolorowanie ilustracji do ulubionej m taczy sylaby w wyrazy i zapisuje je;
2 bajki. m projektuje i starannie rysuje ,,cudowng
o | Zabawa integracyjna ,,Nieostrozne chustg”;
™ | Zabki”. m potraf i poréwnaé dlugos¢, szerokosc,
Laczenie sylab w wyrazy i zapisanie wysoko$¢ oraz wielkos$¢
ich w zeszycie. podanych przedmiotow;
m starannie koloruje ilustracje do wybranej
przez siebie bajki;
m bierze udzial w zabawie integracyjnej.
Tydzien Dzien Edukacja Edukacja Edukacja Edukacja Edukacja Edukacja Wychowanie | Edukacja
polonistyczna | matematyczna spoteczno- muzyczna plastyczna techniczna fizyczne informatyczna
przyrodnicza
XVI 1. 45 min 30 min 20 min — 20 min 10 min — —
2. 45 min 45 min 25 min 5 min — — 45 min —
3. 45 min 45 min 25 min 15 min — — 45 min —
4. 45 min 30 min 20 min 15 min 10 min — 45 min —
5. 45 min 30 min — 10 min 15 min 35 min — 45 min




XIX. OPOWIESCI BABUNI

80. Niespodzianki dla babci i dziadka

Czytanie wierszy A. Kamienskiej
Babcia i Mdj dziadzio oraz wiersza Dla
babci autorstwa D. Gellner.
Wypowiedzi uczniéw dotyczace babci
i dziadka.

Uktadanie i $piewanie zyczen.
Uktadanie akompaniamentow
perkusyjnych do wybranych zyczen.
Improwizacja ruchowa ,,Muzyczna
szarlotka dla babci i dziadka”.
Rodziny wyrazéw.

Ustalanie stopni rodzinnego
pokrewienstwa.

Pisownia wyrazoéw z ch i h —
¢wiczenia.

Zabawa ruchowa.

Utrwalenie stosunkow przestrzennych.
Dodawanie i odejmowanie w zakresie
10.

Wykonanie laurki dla babci i dziadka.

P.2,s. 99,

M.1, s. 86,

Cw.1,s. 105,
scenariusz 80,
skrawki tkanin,
klej,

nozyczki,

kolorowy blok
techniczny,
karteczki z nazwami
zwierzgcych rodzin.
DOW - CD1.
WWW — KP nr 61.

Uczen:

m uwaznie stucha wierszy opisujacych babcig i
dziadka;

m potraf i opowiadaé o swojej babci i dziadku,
opisuje ich wyglad

i cechy charakteru;

m wskazuje wyrazy nalezace do jednej rodziny
i zapisuje je;

m utrwala pisowni¢ wyrazow z dwuznakiem
ch i literg h;

m aktywnie uczestniczy w zabawach
ruchowych

i improwizacji muzycznej;

m uktada akompaniament perkusyjny do
wybranych zyczen

i wspdlnie z kolegami potraf i go zagrac;

m potraf i okresli¢ potozenie przedmiotow w
przestrzeni,

postugujac si¢ wyrazami: obok, za, po
prawej, lewej stronie;

m sprawnie dodaje i odejmuje w zakresie 10;
m starannie wykonuje laurke dla babci i
dziadka.

Edukacja:
polonistyczna
11,12,21,23,24,3.2,3.3,
41,55
spoleczna

11

muzyczna
12,23,3
plastyczna

2
matematyczna
11,21,22,24
techniczna
11,12,14




XX. KARNAWALOWY ZAWROT GLOWY

81 Wielkie przygotowania do balu

Czytanie ze zrozumieniem tekstu
Stodki poczestunek.

Burza mézgoéw: uktadanie menu na bal
karnawatowy.

Wprowadzenie dwuznaku Cz, ¢z na
podstawie wyrazow czekolada,
Czeslaw.

Cwiczenie analizy i syntezy gloskowej
i sylabowej wyrazow

zawierajacych gloske cz.

Cwiczenie poprawnego zapisu gloski
CZ.

Zabawa tworcza — wymyslanie hasta
balu.

Projektowanie plakatu zachecajacego
do udzialu w balu.

Znajdowanie r6znic migdzy obrazkami,
¢wiczenie spostrzegawczosci.
Rozwiagzywanie prostych zadan
tekstowych na dodawanie i
odejmowanie.

Wyscig sztafetowy z przeskakiwaniem
z obreczy do obreczy obundz lub
jednonoz i z powrotem.

P.2,s.100-102,

Cw. 1,s. 106

M.1,s. 87,

CD z muzyka do tanca,
instrumenty perkusyjne,
scenariusz 81,

balony, serpentyny,
kredki,

farby, plastelina,
tabliczka czekolady,
plansze z dwuznakiem
cz, Cz,

kartoniki do uktadania
modeli

wyrazow,

pitka, tacki z kasza,
gwizdek,

maska karnawatowa,
ciasteczka,

plansze z cyframi i
dziataniami.

WWW — KP nr 62.

Uczen:

m rozpoznaje i potraf i zapisa¢ dwuznak Cz,
cz;

m przeprowadza analiz¢ oraz syntezg
gloskowg i sylabowa

wyrazow z Cz,

m wie, co oznacza stowo ,.karnawatl”, potraf i
umiescic ten czas

w kalendarzu;

m potraf i przeczyta¢ fragment tekstu, uwaznie
stucha

i rozumie czytany tekst;

m potraf i uktada¢ i rytmizowac hasta na
wybrany temat;

m rozwigzuje proste zadania tekstowe na
dodawanie

i odejmowanie;

m potraf i znalez¢ réznice miedzy dwoma
podobnymi ilustracjami,

dostrzega szczegoty;

m potraf i wykonywac podskoki do przodu i
do tytu, przestrzega

zasady fair play w zawodach.

Edukacja:

polonistyczna
11,12,21,23,24,3.2,3.3,
4.1

muzyczna

21,22

plastyczna

2

matematyczna
21,22,24,41
techniczna

11,12,14
Wychowanie fizyczne
21,22,23,31,32,33




82. Pomysly na zabawe karnawalowa

Zapoznanie z nazwami wybranych
tafcoOw.

Sktadanie wyrazéw z sylab.

Burza mézgoéw — pomysty na bal
karnawatowy.

Cwiczenie czytania ze zrozumieniem.
Cwiczenie umiejetnosci przeliczania do
20.

Uktadanie zadan do ilustracji.
Rysowanie ilustracji do dziatan
matematycznych.

Uwrazliwianie na barwe dzwieku.
Zabawa taneczna ze §piewem.

Nauka uktadu tanecznego do piosenki
Kolorowy taniec.

P.2,s.103,Cw. 1,s. 107,
M.1,s.88,CD z
dowolng

muzyka dyskotekowa,
scenariusz 82,

kasztany, klocki,
kartoniki z nazwami
przedszkoli,

kartoniki z
zamOwieniami,

pudetka (1 na 3 osoby),
kartki z dziataniami

do wykonania,

sopel z papieru lub folii,
wstazki z krepiny,
instrumenty perkusyjne,
kotyliony, kredki.
DOW - CD1.

Uczen:

m uktada zadania tekstowe do ilustracji;

m rysuje ilustracje do dzialania
matematycznego;

m rozpoznaje nazwy wybranych tancow;

m podaje pomysty na zabawy karnawatowe;
m rozpoznaje dzwigk wybranych
instrumentow perkusyjnych;

m zna i potraf i wykona¢ uktad taneczny

do piosenki Kolorowy taniec;

m przelicza przedmioty w zakresie 20;

m potraf i przeczyta¢, zrozumie¢ i wykonac
proste polecenie.

Edukacja:
polonistyczna
11,12,21,23,24,3.2,3.3,
4.1

muzyczna

35,36,3.7
matematyczna
21,22,24,41,42
spoleczna
2.1,22,23,24,25
Wychowanie fizyczne
2.1,2.3,31,3.2,33




83. Szalowy stréj Szymona

Czytanie tekstu Szatowy stréj Szymona.

Wprowadzenie dwuznaku sz, Sz.
Powtodrzenie liczebnikow
porzadkowych w zakresie 10.
Utrwalenie umiejetnosci
klasyfikowania od najmniejszego do
najwiekszego.

Utrwalenie orientacji w kierunkach
(lewa, prawa strona).
Wykonywanie projektéw strojow
karnawatowych — rozwijanie
wyobrazni

i pomystowosci dzieci.

Nauka korowodu marszowego do
utworu Marsz turecki.

Bieg — sztafeta wahadlowa z
pateczkami.

P.2,s. 104, 105,

Cw. 1,s. 108, 109
M1, s. 89,
scenariusz 83,
pierwsze litery imion
dzieci

wypisane na
wizytowkach

i dwuznak Sz zapisany
na kartoniku,
plansza z dwuznakiem
sz,

bluzeczka i kapelusz
do wyscigu
przebierancow,
pitka, wldczka,
kolorowe kulki z
plasteliny,

kredki bambino lub
pastele,

kartki.

DOW - CDL1.

Uczen:

m potraf i ,,zatanczy¢” korowod marszowy;
m czyta fragment tekstu Szafowy stroj
Szymona;

m rozpoznaje dwuznak Sz i potraf i go zapisac;
m przeprowadza analize i synteze sylabowa
oraz wyrazowg stow z gloska sz;

m projektuje strdj karnawatowy;

m potraf i poshugiwac si¢ liczebnikami
porzadkowymi

w zakresie 10;

m wymysla dalszy ciag ustyszanej historii;
m potraf i doktadnie przekazaé pateczke
wspotéwiczacemu.

Edukacja:
polonistyczna
11,12,21,23,24,3.2,33,
4.1

muzyczna

35,36,3.7

spoleczna

1.3,14,1.10
matematyczna
11,21,22,24
techniczna

11,12,14
Wychowanie fizyczne
2.1,22,23,3.1,32,33

84. Maskarada, maskarada...

Zabawa ,,Kto to powiedzial?”.
Wystuchanie wiersza M. Terlikowskiej
Maskarada.

Nauka i recytacja dwdch pierwszych
zwrotek wiersza, ¢wiczenie pamigci.
Okreslenie budowy utworu R.
Dziekanskiego Polka.

Nauka uktadu tanecznego do Polki.
Wykonanie przez dzieci masek
karnawatowych.

Liczby parzyste i nieparzyste —
wprowadzenie.

Zabawa ,,Parzyste — nieparzyste”.

P.2,s. 106, 107, Cw. 1, s.

110,

M1, s. 90, scenariusz 84,
wiersz Maskarada,
chustka do zawigzania
oczu,

brokat,

cekiny,

papier kolorowy,

blok techniczny,

klej, nozyczki,

gumka, wstazka,
wizytowki z wypisanymi
liczbami.

DOW - CD1.

WWW — KP nr 63.

Uczen:

m potrafi wyrecytowaé dwie pierwsze zwrotki
wiersza Maskarada;

m wie, co oznaczaja stowa: maskarada, Turek,
szarawary, durszlak;

m okresla budowe utworu R. Dziekanskiego
Polka;

m potraf i zatanczy¢ uktad Polki;

m rozpoznaje swoich kolegdw po glosie;

m wykonuje maske karnawalowa;

m rozpoznaje i rozréznia liczby parzyste i
nieparzyste..

Edukacja:
polonistyczna
11,12,21,23,24,26,3.2,
33,41
muzyczna
12,23,37
matematyczna
21,22,24
techniczna
11,12,14
informatyczna
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85. ,,Jaka pyszna sanna...”

XXI. ZIMOWE PODROZE

Whprowadzenie dwuznaku dz na
podstawie wyrazu dzwonki.

Czytanie ze zrozumieniem tekstu
Kulig.

Kilkuzdaniowe wypowiedzi oceniajace
zachowanie Tomka i Adama.
Zapoznanie z dwoma rodzajami
glosow wokalnych: sopranem.
Dodawanie i odejmowanie w zakresie
10.

Samodzielne przygotowywanie
rysunkowych zagadek
matematycznych.

Utrwalenie pojg¢: liczby parzyste i
nieparzyste.

Wykonanie dzwonka z glinianej
doniczki.

Nauka piosenki Zfa zima.

scenariusz 85,

maty dzwoneczek,
opaski do zastaniania
oczu,

obrecz gimnastyczna,
pitka, dzwonki
chromatyczne,

male gliniane doniczki
z otworem w denku,
sznurek, Srubki,

duze kolorowe koraliki,
farby plakatowe.

DOW - CD1, Wyprawka
— karta 18.

wieloznacznych;

m rozpoznaje i umie napisa¢ dwuznak dz;

m czyta ze zrozumieniem tekst i wypowiada
si¢ na jego temat

pelnymi zdaniami;

m ocenia postgpowanie bohateré6w pod katem
bezpieczenstwa;

m rozpoznaje glosy wokalne;

m sprawnie dodaje i odejmuje w zakresie 10;
m mysli logicznie podczas rysowania zagadek
matematycznych;

m wskazuje liczby parzyste i nieparzyste;

m ozdabia gliniany dzwonek;

m $piewa piosenke.

3.3,41,55
muzyczna
12,14,23
spoleczna
1.3,14,1.10
matematyczna
21,22,24,31,32
techniczna
11,12,14




86. Bezpieczne ferie

Swobodna rozmowa na temat tego, od
czego zalezy, czy ferie bedg udane.
Przewidywanie nastepstw
niebezpiecznych zachowan podczas
zimowych

zabaw na podstawie ilustracji

oraz gry planszowej.

Utrwalenie poznanych liczb i ich
zapisu cyfrowego.

Uktadanie zdan z rozsypanki
wyrazowej.

Utrwalenie piosenki Zia zima.
Czytanie ze zrozumieniem —
rozwigzywanie zadania logicznego.
Praca w grupach: przygotowanie

P.2,s. 111,

Cw. 1,s. 112,

M.1, s. 92-94,
scenariusz 86,

medal dla zwyciezcy
konkursu,

czerwone 1 zielone koto,
plastelina,

kostki do gry,
szablony w ksztalcie
kota,

szary papier po jednym
arkuszu

dla kazdej grupy,
kartki z napisami:

Uczen:

m wypowiada swoje zdanie na podany temat;
m potraf i przewidzie¢ konsekwencje
niebezpiecznych zachowan;

m zna zasady bezpiecznych zabaw podczas
ferii zimowych;

m przestrzega regul podczas gry planszowe;j;

m identyfikuje poznane liczby z ich cyfrowymi
odpowiednikami;

m uktada zdania z rozsypanki wyrazowej;

m $piewa piosenke indywidualnie i zespotowo;
m czyta tekst ze zrozumieniem,;

m wykazuje si¢ logicznym mys$leniem;

m zgodnie wspolpracuje w grupie podczas
tworzenia plakatow;

Edukacja:

polonistyczna
11,1.2,21,23,24,31,3.2,
33,41

muzyczna

1.2,2.3

plastyczna

2

spoleczna

1.3,14,1.10
matematyczna
21,22,2.4

techniczna

11,12,14

Wychowanie fizyczne
21,22,23,31,32,33,24

plakatéw na temat bezpiecznego PRAWDA, m zachowuje rbwnowagg podczas
spedzania ferii zimowych. FALSZ. czworakowania na taweczce.
Czworakowanie po tawce — ¢wiczenia | DOW — CDL1.
zwinnosciowe.
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